Práctica C.                                    I.E.S. Conde de Orgaz (Informática 4ºESO) 

“Edición de video y audio”                                  (Entrega: Febrero de 2010)
Nombre:
Actividad 1
Comenta la manera de bajar videos y audio que ofrecen los siguientes sitios web, aportando ejemplos:
a) http://clipnabber.com/
b) http://www.zamzar.com/
c) http://vixy.net/
d) http://online.movavi.com/
e) http://vozme.com/
f) http://www.jamendo.com/es/
Actividad 2

Importa alguno de los ficheros en video que tienes en tu correo a Windows Movie Maker, y crea un video a tu gusto en el que aparezca un título, transiciones, efectos y créditos. Una vez cerrada la película, lo debes subir a tu blog en una entrada en la que debes comentar la película creada.
Actividad 3
Un efecto espectacular y muy usado en televisión y cine es el chroma key. Busca información en internet sobre este efecto y contesta a las siguientes preguntas:

a)
¿En qué consiste el efecto chroma key?

b)
¿Qué aplicaciones cotidianas tiene?

c)
¿Cómo se llama y en qué consiste la técnica alternativa al chroma key?
Actividad 4
Windows Movie Maker incorpora la posibilidad de crear películas automáticamente (Crear AutoMovie). Averigua de qué se trata y prueba a realizar una película de este modo. 
Actividad 5
Debes crear una película de video únicamente con imágenes para subirla al canal de You Tube, y luego incrustarla en tu blog. En esta película debes contar una historia que te apetezca contar con una duración de entre tres y siete minutos.
Aparte de la creatividad se valorará lo siguiente, que debe aparecer en un informe:

a) Breve descripción de la historia.

b) Títulos al inicio de la película y entre los clip que narre la historia.

c) Créditos al final de la película, en el que se indique la autoría de la misma y se reconozca a l@s participantes en la película (banda sonora, imágenes,…)
d) Transiciones y efectos utilizados en la creación.
e) Forma de trabajar en el guión grafico y escala de tiempos.
f) Banda sonora y duración de la misma.
g) Comentarios adicionales y novedades introducidas.

