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Numero de jugadores: de 2 a 4
Material : un dado y una ficha por jugador

Objetivo : Gana el jugador que llega antes a la meta (casilla 22)

Desarrollo:
Cada jugador coloca su ficha en la salida (casillal), tira el dado y
avanza casillas segun la puntuacion obtenida.

Si cae en una casilla con punto de interrogacion (2, 5, 9, 14y 19)
se le formula una pregunta relacionada con el cuento.
Si acierta sigue jugando, si no, espera turno para continuar.

Si cae en la casilla 4 (hormiga) pasa directamente a la 11
diciendo "De hormiga a hormiga, que es mi amiga”.

Si cae en las casillas 10 6 18 (dragdn) tendr&a que volver a la
casilla de salida.



(SUGERENCIAS)

Casilla 2

¢, Como se llama la protagonista del cuento?
¢, De qué animal se trata ?

¢, Donde le gustaba banarse ?

¢, A qué jugaba con sus amigos ?

Casilla 5

¢,Qué paso cuando iba a regar sus plantas?

¢, Qué descubrié Pétala...Que las plantas habian crecido
mucho o que no habia agua?

¢ A quién pregunto lo que pasaba?

¢ A donde se fue Pétala?

Casilla 9

¢, Quién se habia aduefiado de la casa de la lluvia ?
¢, Qué echaba el dragon por la boca ?

¢, COomo consigui6é escapar ?

¢,Qué hace el dragon con el agua?

Casilla 14

¢,Qué hace Pétala cuando vuelve con sus amigos?
¢, Qué idea tuvo Pétala?

¢ A quién Pétala contd la idea que habia tenido?

¢, Qué se llevo Pétala a la casa de la lluvia?

Casilla 19

¢, Qué vio el dragon al despertarse y mirarse en el espejo?
¢, Qué hizo el dragon después de verse en el espejo?

¢, Qué paso cuando huyé el dragén ?

¢, Qué aparecio con la lluvia y la sonrisa del sol ?

¢, Qué hace Pétala al final de la historia?



