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25-2-GO….¿que significa?     ¿Que os sugiere?

25-2-GO significa…25 sentences TO GO somewhere where the official 

language is English.

25-2-GO significa… los alumnos llevan 6 años dando clases de inglés y aun 

no tienen (en muchos casos) asimilado unas expresiones básicas de viaje

25-2-GO significa…..¡vámonos de viaje!

25-2-GO significa… trabajemos inglés, lectura, trabajo en equipo, uso de las 

nuevas tecnologías y autonomía…¡todo en uno!





MOTIVACIÓN

-Presentamos una historia al grupo clase, vamos a imaginar que nos 

vamos a otro país invitados por otro niño de nuestra misma edad y por 

su familia, vamos a imaginar las frases más importantes que 

necesitaremos desde el momento que entremos en ese país hasta que 

nos vayamos. Para que no se nos olviden las frases deberemos crear 

como un diccionario, eso lo crearemos con el Word.

-Debemos hacer grupos de dos en dos y escoger un destino, el destino 

no debe ser repetido (presentamos algunas opciones, Sud-Àfrica, 

australia, USA, Inglaterra…) una vez escogido el país deberán escoger 

ellos una ciudad del país escogido.



-Una sesión a la semana se trabaja el proyecto, el grupo clase se divide 

en dos (Group A, Group B) Cada semana un grupo baja a la sala de 

ordenadores, mientras el otro se queda en el aula.

-Los alumnos que se quedan el el aula deciden y trabajan que 

frases son las más importantes para ellos, y las escriben con la 

ayuda de la profesora de inglés.

-Los alumnos que bajan al aula de informática plasman en el ordenador lo 

trabajado en el aula.



-Que los alumnos de 6º repasen y fijen un mínimo de 25 frases para 

comunicarse en inglés

--A partir de esas 25 frases crear un dialogo, buscar respuesta

y hilo conductor para unir las 25 frases escogidas.

-Conocimiento básico de países de habla inglesa.

-Y todo ello utilizando las nuevas tecnologias…



-Aprender a crear un trabajo en el que se presenten las 25 frases 

escogidas, el trabajo deberá tener además una portada, esto nos obliga 

a aprender:

-Crear una carpeta, poner el nombre en ella.

-Saber guardar imágenes (buscadas en internet o escaneadas)

-Saber insertar imágenes en un texto.

-Saber poner títulos.

-Utilizar tamaños, colores y tipos de letras.



EL DIA A DIA…

En cada sesión de ordenadores se les entregará una 

hoja de trabajo, en ella se explicará lo que deben 

hacer ese día, deben seguir las instrucciones escritas, 

todo está especificado ahí, ese punto es muy 

importante ya que las normas de oro de la clase son 

las siguientes:



• Leo la hoja con mi compañero

• Si no lo entiendo, vuelvo a leer

• Si me equivoco, vuelvo a leer.

• Si no me sale, pregunto a otro compañero

• En última instancia lo pregunto al profesor, 

si lo que pregunto estaba explicado en la 

hoja pierdo un punto en la nota del día.

• Si hablo con mis compañeros de cualquier 

tema que no sea el proyecto pierdo un 

punto en la nota del día. 











LA EVALUACIÓN

Los grupos empiezan cada día con un 10, esa es la nota que 

deben cuidar, cada vez que rompen alguna de las normas que 

hemos nombrado antes les bajamos un punto de los diez que ya 

tienen.

Cada día se pone nota y se comenta el motivo.

La nota que se saque en el proyecto, es la nota que sale en él 

ítem relacionado als aprendizaje del inglés a través de las nuevas 

tecnologías.



LA ESCALERITA

Para evitar la comparación y potenciar la evaluación y 

el progreso personal, presento la norma de la 

escalerita, lo que más se valora a la hora de poner la 

nota es que la escalera de cada uno vaya subiendo, 

aunque la nota sea más baja.

Es visual, es motivante, es claro…y…¡funciona!







Ya tenemos las pautas de trabajo marcadas y los alumnos conocen la 

rutina, con el mismo esquema de trabajo, a lo largo del segundo 

trimestre convertimos las 25 frases iniciales en un dialogo, con 

personajes y sitios ya definidos, y una vez definidos los diálogos, en el 

aula de inglés empezamos a ensayarlo para trabajar la pronunciación.

Seguimos con el mismo esquema, en el aula trabajamos el dialogo, en la 

sala de ordenadores lo plasmamos en el ordenador y creamos lo que 

será el guión…





Ahora todos los grupos ya tienen un dialogo diferente ambientado en 

diferentes países, lo que hacemos con esos diálogos es convertirlos en 

pequeñas películas, así pues, en este tercer trimestre cambiará un 

poquito la estructura, la mayoría del grupo se queda en clase, y por 

grupos, se graba la película de cada historia…



Partiendo de las historias contadas por los niños de inglés se pensó 

hacer algo extensivo a todo el colegio… fue  el año en que llegaba la 

fiebre del High School Musical a España, ya teníamos la 

motivación…creariamos el 

“Peralejo’s School Musical”



-Hilo conductor: 25-2-GO, una niña se va de intercambio, definimos 

las partes de la obra: 

-Llegada al país extranjero.

-Llega a casa.

-Comidas con la familia

-Visita a la ciudad

-Juegos con los niños

-Fiesta de despedida

-Despedida



-Se convoca un casting a los alumnos que 

quieran ser protagonistas de la película. 

-Se mezcla película con actuación de los 

niños

-Canciones de Dani relacionadas con cada 

una de las partes

-Cada clase se prepara una canción

- Música de fondo tocada en directo por 

niños, preparada en las clases de música.



-Alta motivación y participación del alumnado.

-Uso de las nuevas tecnologías y aprendizaje de sus usos más 

básicos (en el caso del word) y más lúdicos (en el caso de las 

películas.

-Aprendizaje significativo de la lengua.

-Participación de todo el centro al organizarse un Musical como 

colofón final

-Buena acogida de los padres que valoraron positivamente el 

proyecto y el festival


