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1.a.- OBJETIVOS GENERALES DE LA ETAPA

Los objetivos del area de Educacién Pléstica y Visual para la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria son los siguientes:

Observar, percibir, comprender e interpretar de forma critica las imagenes del entorno natural
P P P 9
y cultural, siendo sensible a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

Apreciar los valores culturales y estéticos, identificando, interpretando y valorando sus
contenidos; entenderlos como parte de la diversidad cultural, contribuyendo a su respeto,
conservacién y mejora.

Comprender las relaciones del lenguaije plastico y visual con otros leguaijes y elegir la férmula
expresiva mas adecuada en funcién de las necesidades de comunicacién.

Expresarse con creatividad, mediante las herramientas del lenguaije pléstico y visual y saber
relacionarlas con ofros dmbitos de conocimiento.

Utilizar el lenguaje pléstico para representar emociones y sentimientos, vivencias e ideas,
contribuyendo a la comunicacién, reflexién critica y respeto entre las personas.

Utilizar las diversas técnicas plasticas y visuales y las Tecnologias de la Informacién y la
comunicacién para aplicarlas en las propias creaciones.

Representar cuerpos y espacios simples mediante el uso de la perspectiva, las proporciones y
la representacion de las cualidades de las superficies y el detalle de manera que sean
eficaces para la comunicacién.

Planificar y reflexionar, de forma individual y cooperativamente, sobre el proceso de
realizacién de un objeto partiendo de unos objetivos prefijados y revisar y valorar, al final de
cada fase, el estado de su consecucién.

Relacionarse con ofras personas participando en actividades de grupo con flexibilidad y
responsabilidad, favoreciendo el didlogo, la colaboracién y la comunicacién.
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1.b.-OBJETIVOS GENERALES DEL CUARTO CURSO

En linea con los planteamientos expuestos en el curriculo oficial, de la Educacién
Secundaria Obligatoria, los alumnos de cuarto curso desarrollarén las siguientes
capacidades:

Percibir e interpretar criticamente las imagenes y las formas de su entorno visual y cultural,
siendo sensible a sus cualidades evocadoras, plasticas, estéticas y funcionales.

Apreciar el hecho artistico como fuente de goce estético y como parte integrante de un
patrimonio cultural, contribuyendo activamente a su respeto, conservacién, divulgacién y
mejora.

Desarrollar la creatividad y expresarla, preferentemente, con la subjetividad de su lenguaije
personal o utilizando los cédigos, terminologia y procedimientos del lenguaie visual y pléstico,
con el fin de enriquecer sus posibilidades de comunicacion.

Interpretar las relaciones del lenguaije visual y plastico con ofros lenguaies, y buscar el modo
personal y expresivo més adecuado para comunicar los hallazgos obtenidos.

Respetar, apreciar y aprender a interpretar otros modos de expresion visual y plastica distintos
del propio y de los modos dominantes en el entorno, superando estereotipos y
convencionalismos, y elaborar juicios personales que permitan actuar con iniciativa y adquirir
criterios.

Relacionarse con otras personas y participar en actividades de grupo, adoptando actitudes de
flexibilidad, solidaridad, interés y tolerancia, superando inhibiciones y prejuicios y rechazando
cualquier tipo de discriminacién.

Valorar la importancia del lenguaje visual y pléstico como medio de expresion y
comunicacién y, por tanto, de vivencias, sentimientos e ideas, apreciando su contribucién al
equilibrio y bienestar personal.

Apreciar las posibilidades expresivas que ofrece la investigacion con diversas técnicas
pldsticas y visuales, valorando el esfuerzo de superacién que supone el proceso creativo.

Planificar, individual y conjuntamente, las fases del proceso de realizaciéon de una obra,
analizar sus componentes para adecuarlos a los objetivos que se pretende conseguir, y revisar
cada fase antes de dar por acabado el proceso.
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2.- CONTENIDOS SECUENCIADOS POR TEMAS

(objetivos, conocimientos, habilidades y destrezas, actitudes, competencias
bdsicas, criterios de evaluacion, temporizacion)

La secuenciacién que se propone a lo largo de toda la etapa se ha realizado teniendo en
cuenta la madurez intelectual del alumnado. Por ello, las unidades propuestas para el
primer ciclo tienen un tratamiento introductorio, mientras que el segundo ciclo esta
orientado hacia la profundizacién de dichos contenidos.

Unidad 1: Los lenguajes visuales

Obijetivos

Conocer y utilizar los diferentes lenguajes visuales como instrumentos significativos de
comunicacién entre los seres humanos.

Interpretar diferentes imagenes, discriminando sus aspectos denotativos y connotativos.

Conocer los medios de comunicacion mds importantes que utilizan las imagenes estaticas
como vehiculo para transmitir mensaijes: prensa, fotografia, cémic, disefo...

Conocer los medios de comunicacién mds importantes que utilizan las imagenes en
movimiento como vehiculo para transmitir mensajes: cine, video, television y multimedia.

Planificar, de manera individual y colectiva las fases del proceso de realizacién del proyecto
de creacién de una obra.

Conocer y utilizar medios informéticos para crear y manipular imégenes.

Contenidos
Conocimienfos

Lenguaie visual y comunicacién: imagen y realidad. Cédigos y contextos. Formacién y funcién
sociocultural.

Percepcion visual y efectos visuales.

Lectura de imagenes representativas y simbélicas. Relacién entre imagen y contenido. Andlisis
de imagenes.

Medios de comunicacién de masas.
Interaccién entre los diferentes lenguaies: el teatro.
La imagen fija. Narrativa.

La fotogratia.
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El comic: las vifietas. Gestos y posturas. Elementos cinéticos. Montaije.
La imagen en movimiento. Narrativa audiovisual.

El cine: géneros cinematograficos.

La televisién: caracteristicas.

El video: caracteristicas. Edicién.

El disefio: cualidades. Elementos estéticos y funcionales. Tipos de disefio: bidimensional,
tridimensional y espacial.

La imagen digital: calidad. Tamafio. Color.

Habilidades y destrezas
Reconocimiento y lectura de imégenes, andlisis de los elementos mas complejos.

Interpretacion de signos convencionales del cédigo visual y realizacién de imagenes
corporativas, sefiales e iconos.

Estudio e interpretacién de la expresion pléstica. Transformacion y manipulacion de imagenes.
Profundizacién en las distintas tendencias.

Realizacién de narraciones graficas aplicando el concepto de secuencia, encuadre y punto de
vista.

Aplicacién multimedia de la imagen animada.

Experimentacién de las posibilidades expresivas de la fotografia.

Realizacion de un proyecto audiovisual en grupo.

Utilizacién de las nuevas tecnologias. Creacion y manipulacién de imagenes por ordenador.
Creacion de una base de imagenes obtenidas de Internet.

Buscar biografias.

Actitudes
Valoracién de los lenguaijes visuales para aumentar las posibilidades de comunicacién.

Apreciacion de los maltiples tipos de imagenes que permiten representar ideas, entidades u
objetos. Apreciacién de las distintas interpretaciones que admite una imagen.

Esfuerzos para conocer, utilizar y respetar adecuadamente, los signos de comunicacién visual
presentes en el enforno.

Esfuerzo para desarrollar la creatividad en el dmbito de la creacién artistica y en el juego con
las imagenes.

Valoracién y disfrute de los diferentes lenguaijes artisticos y de sus producciones dentro y fuera
de su comunidad.

Valoracién critica de las tendencias del disefio.

Actitud critica ante las necesidades de consumo creadas por la publicidad.
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Constancia en los trabajos y en el reconocimiento de la importancia del proceso de creacién
en una obra pldstica.

Competencias basicas

Comunicacién linguistica. Comprensién correcta de propuestas escritas, y elaboracion de
respuestas, en las que se demuestre que los alumnos saben analizar iméagenes.

Matemaética. Conocimiento del funcionamiento de la camara fotogréfica utilizando
adecuadamente las relaciones entre distancia focal - dngulo visual, y diafragma - velocidad.

Espacio-temporal. Planificacién de los recursos necesarios para proporcionar coherencia
espacio-temporal a una narracién visual.

Tratamiento de la informacién y competencia digital. Conocimiento, realizacién y
manipulacién de imagenes digitales mediante programas informdticos.

Social y ciudadana. Valoracién del patrimonio artistico y natural.

Aprender a aprender. Elaboracién de resimenes y esquemas, para estructurar lo
aprendido.

Cultural y artistica. Conocimiento de diferentes manifestaciones artisticas, aprendiendo a
analizar obras de arte.

Autonomia e iniciativa personal. Dominio de diversas técnicas para elaboracion de
propuestas, y eleccién de la més apropiada en cada caso.
Criterios de evaluacion

Utilizar recursos informaticos y nuevas tecnologias en el campo de la imagen fotogréfica, el
disefio gréfico y la edicién videogréfica.

Utilizar la sintaxis propia de las formas visuales del disefio y la publicidad para realizar
proyectos concretos.

Elaborar obras multimedia y producciones videograficas utilizando las técnicas adecuadas al
medio.

Leer, analizar y valorar criticamente imagenes fijas y en movimiento, obras de arte y objetos
de disefio de los entornos visuales.

Saber manejar los materiales e instrumentos propios de los diferentes lenguaijes visuales para
expresar sentimientos e ideas.

Colaborar en la realizacién de proyectos plésticos y visuales que comporten una organizacién
de forma cooperativa.

Temporalizacién
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El desarrollo tedrico de esta unidad requiere un minimo de diez sesiones lectivas. Si la
ejecucién de algunas propuestas no se puede realizar fuera del horario lectivo, se
necesitan diez mas, por lo que esta Unidad puede necesitar un total de seis semanas.

Unidad 2: Elementos configurativos de la imagen visval

Obijetivos

Identificar y analizar los diferentes tipos de lineas, texturas y colores que configuran las
imagenes en el entorno visual cotidiano y en las obras de arte.

Seleccionar el tipo de lineas, texturas y colores, adecuéndolos a la finalidad expresiva y
comunicativa de la representacion grafica.

Andlizar la estructura de objetos y formas, naturales y artificiales, determinando ejes,
direcciones y proporcién.

Cambiar intencionadamente el color de una imagen por medio de variaciones cromdticas, y
analizar los cambios de significado producidos.

Utilizar adecuadamente las técnicas grafico- plasticas en un proyecto artistico de dibujo y
grabado.

Valorar las obras de arte con curiosidad, para conocer y analizar los elementos del lenguaije
visual utilizados.

Contenidos

Conocimienfos

La linea como estructura de la forma: lineas de encaije, lineas de estructura.
La linea como abstraccion de la forma.

Cardcter expresivo del trazo.

Gratismo en la utilizacién de la linea: la linea caligréfica.
Diferenciar boceto, esbozo y encaije.

La textura: técnicas especificas (tramas y plantillas).
Simbolismo y psicologia del color.

Aplicacién del color en el arte.

Aplicacién del color en la industria.

Aplicacién del color en la sefalética.

El color para configurar ambientes.
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El color en la composicién: sensaciones térmicas, configuraciéon de la imagen, forma y
extensién, distancia y visibilidad.

Habilidades y destrezas

Exploracién del signo gréfico.

Elaboraciéon de texturas artificiales y geométricas con fines expresivos.
Realizacién de texturas, aplicandolas tanto a caligramas como a otros elementos.
Exploracién del color por diferentes técnicas y procedimientos.

Obtencién de matices de color por asociaciones cromdticas.

Obtencién de variaciones de ambientes manipulando el color, alterando el significado de las
imagenes.

Disposicién para investigar con materiales poco habituales y texturas.

Profundizacion de las técnicas de expresion grdafico-plasticas: los pasteles en el dibujo
artistico.

El grabado: estampacién y reprografia. Busqueda de materiales, soportes, técnicas y
herramientas para conseguir un resultado correcto. Linograbado.

Realizacién de esbozos y bocetos para un dibujo artistico, destacando su configuracién
pldstica y volumétrica.

Andlisis critico y comentario de las caracteristicas crométicas de obras de arte de diferentes
periodos histéricos.

Actitudes

Curiosidad e interés por conocer las maltiples imagenes posibles de los objetos.
Esfuerzos para superar estereotipos y convencionalismos sobre el uso del color.

Rigor critico y curiosidad cientifica ante el andlisis de los elementos plésticos como
fundamentos esenciales de la representacién de imagenes.

Curiosidad por descubrir el valor objetivo y subjetivo del color en los mensajes gréfico-
pldsticos y visuales.

Valoracién de las normas de presentacion, organizacién y método del trabaio.

Consideracién de las manifestaciones artisticas, con independencia de sus aspectos més
inmediatos y anecddticos.
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Competencias basicas

Comunicacién linguistica. Comprensién correcta de propuestas escritas, y elaboracion de
respuestas en las que se demuestre un conocimiento adecuado de la nomenclatura propia de
la disciplina.

Matematica. Conocimiento de los conceptos de proporcion y medida y de los grados y
angulos de la escuadra y el cartabén.

Espacio-temporal. Conocimiento de la importancia de los espacios vacios en una
composicién, asi como de las posibilidades del color para configurar la percepcién espacial.

Social y ciudadana. Valoracién del patrimonio artistico y natural.

Aprender a aprender. Dominio de diferentes recursos gréfico-técnicos para determinar
cudles son los mas adecuados a cada propuesta.

Cultural y artistica. Conocimiento de la obra de diferentes artistas, mediante el andlisis de
obras de arte.

Autonomia e iniciativa personal. Realizaciéon de varios ejercicios previos a la
elaboracién de la obra acabada, tomando decisiones sobre cudl es la técnica més adecuada
para obtener los resultados deseados.

Criterios de evaluacion

Reconocer las caracteristicas gréficas y expresivas de los diferentes tipos de lineas, texturas y
colores que configuran las imagenes en el entorno visual cotidiano y en obras de arte.

Utilizar el tipo de lineas, texturas y colores més adecuados a la finalidad gréfica, expresiva y
comunicativa buscada.

Diferenciar entre encaje y estructura de objetos y formas, naturales y artificiales.

Analizar y comprender la importancia del color en una imagen. Valorar su expresividad,
psicologia, simbologia y significado en diferentes campos como el industrial, el artistico y el
sefialético.

Realizar obras plésticas experimentando y utilizando adecuadamente las técnicas de
expresion gréfico-plésticas en un proyecto artistico de dibujo y grabado.

Valorar las obras de arte con curiosidad y con el deseo de conocer y analizar las
caracteristicas de los elementos graficoplésticos del lenguaije visual utilizados.

Temporalizacién

Esta unidad se compone de tres bloques, cada uno de ellos dedicado a un elemento
grdfico-plastico del lenguaie visual. El primero presenta la lineq, el segundo se centra en la
textura y el tercer bloque analiza diferentes aspectos del color. Para conseguir un
desarrollo y comprensién adecuados de los contenidos expuestos, junto con la realizacién
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de los ejercicios oportunos, consideramos necesarias un minimo de diez sesiones
lectivas.

Unidad 3: Andlisis y representacion de formas

Obijetivos
Diferenciar las formas en funcién de su tipologia: realismo y abstraccién.
Conocer y utilizar las formas geométricas y el trazado de las mismas.

Esforzarse por superar, de forma creativa y técnica, la representacién de formas geométricas y
orgdnicas.

Ser consciente de la importancia que tiene la representacion gréfico-plastica, tanto a nivel
cultural como en la comunicacién.

Conocer las proporciones elementales existentes en el cuerpo humano.
Interesarse por utilizar los procedimientos, materiales, técnicas e instrumentos para la
resolucién de problemas técnicos y grafico-plésticos.

Contenidos

Conocimienfos

La estructura de la forma. Formas naturales y artificiales. Formas tridimensionales.

Representacién de la forma. Representacion icénica de la forma. Contorno vy silueta. Espacios
negativos y positivos.

La proporcién en el cuerpo humano. Figura humana y canon.
Representacién abstracta de la forma.

Representacién técnica de la forma. Relaciones métricas. Proporcionalidad.
Poligonos regulares. Tangencias y enlaces: évalo, ovoide y espiral.

Las curvas cénicas: elipse, hipérbola y parabola.

Habilidades y destrezas

Observacion de formas a partir de los valores que las definen y sus proporciones.
Estudio de los elementos caracteristicos de una forma.

Proporciones entre la forma observada y su representacién.

Toma de apuntes atendiendo a la estructura de la forma y la proporcion.

Representacién técnica de formas geométricas planas.
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Estudio de las proporciones del cuerpo humano.
Representacién de formas atendiendo al claroscuro.

Representacién técnica de formas geométricas planas.

Actitudes

Valoracién de la precisién y rigor necesarios en los trazados técnicos geométricos.

Interés por disponer y mantener los instrumentos del dibujo técnico en un buen estado de
conservacién y limpieza.

Interés por la obtencién de trabajos interesantes aplicando los conceptos y procedimientos
tratados.

Reconocimiento de la importancia de la construccién y composicién de formas organicas y
geométricas.

Competencias basicas

Comunicacion linguistica. Comprension de textos y elaboracion de respuestas escritas.

Matematica. Andlisis de las medidas mas significativas de la figura humana, para aplicar
posteriormente en su representacion el concepto de canon.

Espacio-temporal. Adquisicién de recursos para representar el cuerpo humano en un
espacio bidimensional.

Tratamiento de la informacién y competencia digital. Aprendizaje, de modo
basico, de programas CAD, para representar poligonos regulares y tangencias.

Social y ciudadana. Valoracién del patrimonio artistico y natural.

Aprender a aprender. Elaboracién de resimenes y esquemas, para estructurar lo
aprendido.

Cultural y artistica. Conocimiento de diferentes manifestaciones artisticas

Criterios de evaluacion

Al finalizar esta etapa, el alumno/a ha de ser capaz de:

Conocer y diferenciar las formas en funcién de su representacion: realista, abstracta y
geométrica.
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Realizar dibujos de formas organicas aplicando la proporcién, el contorno, la silueta y los
espacios negativos y positivos.

Trazar 6valos, ovoides y espirales, aplicando para ello los procedimientos y técnicas
necesarios.

Conocer y aplicar las propiedades bésicas de los enlaces.

Utilizar los instrumentos propios del dibujo técnico con precisién y rigor para realizar ejercicios
geométricos.

Mostrar interés por conseguir buenos resultados.

Mantener las herramientas del dibujo técnico en buen estado.

Temporalizacién

Esta Unidad se compone de dos bloques de contenidos. El primero presenta la estructura
de la forma plana y tridimensional y su representacién. Entendemos por forma cualquier
objeto natural o artificial, incluida la figura humana y sus proporciones. En el segundo
bloque recordamos y ampliamos la representacién técnica de la forma (geometria plana).
Precisamos un minimo de diez sesiones lectivas para comprender y practicar los
contenidos que presentamos.

Unidad 4: La composicion

Obijetivos

Comprender la relacién que se puede establecer entre diferentes formas, objetos o figuras y
los espacios vacios.

Comprender la importancia de la estructura compositiva de las imagenes como medio para
transmitir ideas y sensaciones.

Analizar imdgenes del entorno cotidiano y obras de arte mediante métodos que permitan
comprender su estructura compositiva.

Analizar los resultados de las posibles variaciones de elementos compositivos que se pueden
realizar en diferentes tipos de imégenes.

Reconocer y diferenciar las diferentes leyes compositivas y los tipos de simetrias en imégenes
artisticas y cotidianas.

Reconocer y representar tipos de ritmos y relacionarlos con el movimiento visual de las
composiciones.

Conocer la relaciéon de proporcién que existe en una composicién y reconocer cuando la
proporcién del formato es Gurea.
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Analizar y comprender una obra de arte mediante procesos ordenados utilizando un modelo
escrito y ofro gréfico.

Contenidos

Conocimienfos

La composicién: plano bésico y centro visual.

Teoria de la percepcién de la Gestalt: relacion de las figuras entre si y con los espacios
vacios.

Elementos dindmicos compositivos.

El ritmo: secuencias lineales. Estructuras secuenciales.

El ritmo libre por asociacién o contraste de elementos formales.

Simetria natural. Equilibrio simétrico. Composiciones simétricas.

La proporcién. Posibilidades expresivas: desproporciones y deformaciones.
Leyes de composicién.

La composicién en la escultura.

Método de andlisis de obras de arte.

Habilidades y destrezas

Aplicacion del concepto de simetria en dibujos analiticos de formas naturales.
Aplicacién del concepto de equilibrio en la realizacion de composiciones.
Aplicacién del concepto de composicién en el graffiti y el arte urbano.
Observacion y reflexién sobre los elementos de una obra.

Los pigmentos, los aglutinantes y los disolventes en la pintura acrilica.

Interés por la bisqueda de materiales y técnicas expresivas en funcién de un resultado
concreto.

Planificacién al realizar una obra.
Creacién de obras abstractas aplicando las leyes de la Gestalt.

Busqueda de biografias.

Actitudes
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Interés por identificar la organizacién interna de mensajes grafico-plésticos.
Valoracién de la composicién y el ritmo en obras artisticas y de disefio.
Reconocimiento de la importancia de ordenar formas de diferentes campos visuales.
Valoracién de la desproporcién y deformacion en el arte.

Superacién de conceptos estéticos y estereotipos en la realizaciéon de composiciones.

Competencias basicas

Comunicaciéon linguistica. Capacitacién para el andlisis de imégenes que pueda
plasmarse en fextos escritos en los que se demuestre la competencia en el uso de los
conceptos estudiados.

Matematica. Conocimiento y empleo adecuado de los conceptos de simetria, proporcién y
demas leyes compositivas en el andlisis y realizacién de obras gréfico plasticas.

Espacio-temporal. Conocimiento de diferentes posibilidades de organizacién de los
elementos en un espacio bidimensional, buscando las més acordes con las sensaciones que se
pretende trasmitir.

Tratamiento de la informacién y competencia digital. Aprendizaje de programas
informdticos para alterar la composicién de una obra, recomponiéndola con légica y sentido
compositivo.

Social y ciudadana. Valoracién del patrimonio artistico y natural.

Aprender a aprender. Aplicar adecuadamente los recursos compositivos estudiados en
funcién de los objetivos de cada propuesta.

Cultural y artistica. Conocimiento de diferentes manifestaciones artisticas, aprendiendo a
analizar obras de arte.

Autonomia e iniciativa personal. Andlisis de las diferentes posibilidades compositivas,
para elegir la mas adecuada a la finalidad propuesta.

Criterios de evaluacion

Interpretar y analizar imagenes buscando distintas alternativas en la estructura compositiva,
mediante la manipulacién del peso visual y sus leyes fundamentales.

Reconocer y aplicar en representaciones graficas los diferentes tipos de simetrias y ritmos.

Realizar composiciones con diferentes recursos organizativos para transmitir  diferentes
mensaijes.
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Analizar y comprender una obra de arte mediante procesos ordenados, utilizando un modelo
escrito y ofro gréfico.

Valorar la escultura de diferentes periodos histéricos con curiosidad y respeto, con el deseo de
conocer y analizar su estructura compositiva.

Reconocer la relacién de proporcion que tienen los diferentes elementos de una composicién y
su formato.

Reconocer y aplicar la seccién durea para delimitar espacios compositivos y elegir los puntos
de oro como las zonas mas relevantes para colocar el centro de interés.

Temporalizacién

Esta Unidad esté compuesta por tres apartados: por un lado, el estudio de la composicién
como método; por otro, los diferentes elementos compositivos y, por tltimo, el andlisis y la
aplicacién de sus leyes. El tiempo adecuado para la exposicién y desarrollo de los
contenidos teéricos que aparecen en esta Unidad es de tres sesiones lectivas, y la
realizacién de las propuestas de actividades necesita un minimo de siete sesiones lectivas.

Unidad 5: Descripcion objetiva de formas

Obijetivos

Ser consciente de la importancia de los sistemas de representacion.

Esforzarse por conseguir precisién y limpieza en las representaciones técnicas.
Trascripcion entre sistemas de sistemas de representacion.

Interesarse en experimentar con materiales, instrumentos y técnicas.
Seleccionar el sistema més adecuado para una determinada propuesta.
Identificar el sistema que se ha utilizado en una representacion técnica dada.

Utilizar médulos tridimensionales para crear estructuras volumétricas.

Contenidos
Conocimientos
El sistema diédrico. Proyecciones.
La representacion del plano. Rectas notables del plano.
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Las intersecciones. Intersecciéon entre planos. Interseccién entre recta y plano.
Los abatimientos. Abatimiento del punto, de la recta y del plano.

Las superficies radiadas y los poliedros regulares.

El sistema axonométrico. La perspectiva caballera.

El sistema cénico.

Estructuras volumétricas. Médulos tridimensionales.

Habilidades y destrezas

Representacién del punto, la recta y el plano, a partir de los distintos sistemas de
representacion.

Representacion de volomenes sencillos (pirémide, cono, cilindro, tetraedro, hexaedro y
octaedro) con distintos sistemas.

Utilizacién del método de representacién adecuado en funcién de los resultados que se desee
obtener.

Aplicacién del sistema diédrico para obtener intersecciones y abatimientos.

Diferenciaciéon de los distintos sistemas a partir de sus proyecciones y convenciones técnicas.
Utilizacién adecuada de los instrumentos y materiales.

Precisién en el frazado de las propuestas.

Trascripcién entre sistemas de representacion.

Utilizacién de los médulos tridimensionales para la realizaciéon de estructuras volumétricas
adecuadas a un fin estético.

Actitudes

Valoracién de la precision, rigor y limpieza que exige una representacion técnica.

Apreciacién de la importancia de la seleccién del sistema de representacion adecuado a las
necesidades.

Concienciacién de la importancia de los sistemas de representacién a nivel comunicativo y
laboral.

Interés por descubrir los convencionalismos de cada sistema.

Actitud respetuosa y valoracién de los trabajos propios y de los compafieros.

IES. Sierra de Guadarrama, Soto del Real (Madrid) - Departamento de Pléstica _ visual y Dibujo — E. P.V. 4°. Octubre 2008

17



Programacion diddctica del curso 2.008-09

Competencias basicas

Comunicacién lingiistica. Organizacién de la informacién, elaborando respuestas
escritas para las diferentes propuestas.

Matematicas. Aplicacion de los distintos sistemas de representacién para  dibujar
volumenes.

Espacio-temporal. Reconocimiento y empleo de los diferentes sistemas de representacion
de sélidos, y del traslado de un mismo sélido de un sistema a ofro.

Tratamiento de la informacién y competencia digital. Aprendizaje, de modo
bésico, de programas CAD, para dibujar sélidos en los diferentes sistemas de representacion.

Social y ciudadana. Valoracién del patrimonio artistico y natural.
Aprender a aprender. Elaboracién de restmenes y esquemas, para estructurar lo aprendido.

Cultural y artistica. Conocimiento de diferentes manifestaciones artisticas, aprendiendo a
analizar obras de arte.

Autonomia e iniciativa personal. Andlisis de diferentes procesos de elaboracion de una
propuesta, eligiendo el mas apropiado.

Criterios de evaluacion

Al finalizar esta etapa, el alumno/a ha de ser capaz de:

Interesarse  por conocer los distintos sistemas de representacién, sus métodos y
convencionalismos.

Conocer y reconocer los distintos sistemas de representacion a partir de las convenciones
propias de cada uno de ellos.

Dibujar objetos sencillos utilizando los distintos sistemas de representacion.
Reconocer y dibujar las rectas notables del plano en el sistema diédrico.
Realizar ejercicios de intersecciones y abatimientos entre puntos, rectas y planos.

Conocer los principios que generan las superficies radiadas: pirdmide, cono, prisma, cilindro,
tetraedro, hexaedro y octaedro.

Dibujar objetos sencillos en un sistema de representacién a partir de los datos ofrecidos en
ofro sistema.

Ser consciente de la necesidad de disponer los instrumentos propios del dibujo técnico en
perfecto estado de limpieza.

Dibujar con precision y limpieza.

Dibujar estructuras volumétricas sencillas utilizando para ello médulos tridimensionales.
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Temporalizacién

Esta Unidad se centra en los sistemas de representacién, ampliando los contenidos ya
tratados anteriormente. Todos somos conscientes de la dificultad del alumno ante los
sistemas de representacion, especialmente frente al sistema diédrico; por eso retomamos y
repetimos intencionadamente algunos conceptos, facilitando asi su comprensién y
consolidacién. Para abordar esta Unidad con sus propuestas didacticas, son necesarias
un minimo de diez sesiones lectivas.

Unidad 6: Espacio y volumen. Procedimientos y fécnicas

Obijetivos

Observar formas tridimensionales y captar en ellas los valores estructurales que las definen y
la incidencia de las variantes luminosas a las que estan expuestas.

Analizar objetos en funcién de su entorno y de los distintos puntos de vista.

Identificar las técnicas y procesos que se emplean en la escultura.

Experimentar distintas técnicas escultéricas, eligiendo los materiales y herramientas necesarios.
Representar objetos empleando las normas y convenciones técnicas bésicas.

Realizar bocetos y croquis.

Explicar las fases que componen un proyecto.

Valorar las cualidades estéticas de las formas tridimensionales artisticas.

Mostrar interés y respeto por las manifestaciones artisticas y por las propuestas que se
presenten en clase.

Contenidos

Conocimienfos

El espacio, el volumen y su entorno. Volumen exento. Relieve.

La escultura. Materiales y técnicas volumétricas.

El proceso de creacién de una obra. El boceto.

Los procedimientos y técnicas de elaboracion de piezas a partir de un original.
El proyecto técnico y sus fases.

Introduccién a la normalizacién.
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Los sistemas de acotacién. El croquis.

Habilidades y destrezas
Andlisis de los valores estructurales que definen una escultura.

Observacién, a partir de distintos puntos de vista, de formas tridimensionales bajo las
incidencias luminosas a que estan expuestas.

Andlisis de obras tridimensionales en funcién de los materiales y técnicas basicas.
Experimentaciéon de métodos escultéricos con materiales y técnicas basicas.

Creacién de obras tridimensionales empleando el boceto previo y las distintas fases que
componen un proyecto.

Aplicacién de los convencionalismos y normas basicas del dibujo técnico.

Actitudes

Interés por observar y analizar el fenémeno escultérico y el proceso de creacién, asi como los
materiales y las técnicas empleados.

Valoracién estética de una obra en funcién de los cambios luminosos y de los distintos puntos
de vista desde los que es observada.

Concienciacién del respeto que merecen las personas y sus trabajos, asi como las obras que
conforman nuestro patrimonio artistico y cultural.

Participacién critica en las actividades que se refieren a las valoraciones estéticas.

Valoracién de la precision y el rigor que exige un proyecto y sus correspondientes fases y
normas técnicas.

Buena disposicién hacia la experimentacion de técnicas y materiales.

Participacién activa y positiva en las tareas de grupo y en las exposiciones orales.

Competencias basicas

Comunicacién linguistica. Interpretacion y organizacién de la informacién, elaborando
respuestas escritas consistentes.

Matematica. Creacién de volimenes combinando diversos medios. Cdélculo de diferentes
escalas para solucionar problemas especificos.

Espacio-temporal. Interpretacion de proyecciones de sélidos y de planos representados
mediante dibujo técnico.
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Tratamiento de la informacién y competencia digital. Aplicacion del lenguaje
basico del dibujo técnico en la resolucién de problemas, utilizando programas CAD.

Social y ciudadana. Valoracién del patrimonio artistico y natural.

Aprender a aprender. Elaboracién de resimenes y esquemas, para estructurar lo
aprendido.

Cultural y artistica. Conocimiento de diferentes manifestaciones artisticas, aprendiendo a
analizar obras de arte.

Autonomia e iniciativa personal. Andlisis de diferentes procesos de elaboracién de una
propuesta, eligiendo el mas apropiado.

Criterios de evaluacion

Al finalizar esta etapa, el alumno/a ha de ser capaz de:

Describir las formas que definen una escultura atendiendo a las medidas, forma, color,
entorno y luz.

Reconocer las técnicas y materiales esenciales empleados en la confecciéon de un objeto
tridimensional.

Utilizar técnicas, utensilios y materiales para resolver una propuesta tridimensional.
Interpretar planos sencillos a partir de las normas y convenciones técnicas elementales.
Mostrar sensibilidad frente a los objetos de disefio y obras de arte.

Respetar a los compafieros y las propuestas académicas que éstos presenten.

Diferenciar las distintas fases que componen un proyecto.

Temporalizacién

Las actividades tridimensionales que se proponen requieren una dedicacién horaria
importante. Consideramos necesario dedicar, al menos, doce sesiones lectivas al
desarrollo de los contenidos y las actividades que proponemos

3.- CRITERIOS DE EVALUACION

Tomar decisiones especificando los objetivos y las dificultades, proponiendo diversas opciones
y avaluar cudl es la mejor solucién.

Utilizar recursos informdticos y tecnolégias de la informaciéon y la comunicacién en el campo
de la imagen fotogrdfica, el disefio gréfico, el dibujo asistido por ordenador y la edicién
videogrdfica.
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Colaborar en la realizacién de proyectos plésticos que comporten una organizacién de forma
cooperativa.

Realizar obras plasticas experimentando y utilizando diversidad de técnicas de expresion
grdfico-pléstica (dibujo artistico, volumen, pintura, grabado).

Utilizar la sintaxis propia de las formas visuales del disefio y la publicidad para realizar
proyectos concretos.

Reconocer los procesos, las técnicas y los materiales utilizados en los lenguajes especificos
fotograticos, cinematograficos y videograficos.

Describir objetivamente las formas, aplicando sistemas de representacién y normalizacién.

Reconocer y leer imégenes, obras y objetos de los entornos visuales (obras de arte, disefio,
multimedia, efc.).

4.- METODOLOGIA DIDACTICA

+ Para que resulte facil la comprensién de conceptos teéricos por temas, estos serdn
expuestos utilizando recursos Multimedia mediante presentaciéns en PowerPoint,
sobre los contenidos desarrollados en el libro te texto, usando los recursos
facilitados al profesor/ra mediante CD suministrado junto con la guia didéctica.

 Para el desarrollo de los temas y su comprensién se desarrollaran un minimo de seis
actividades a elegir entre diez propuestas, con el fin de atender a las capacidades
de cada alumno o alumna orientando sobre las ventajas de unas y otras.

+ Se dispone del aula de informdtica en al menos una sesién por semana , para la
busqueda de recursos en red, para la realizacién y comprensién de actividades.
Para el desarrollo de algunas actividades se utilizarén: camara digital, impresoras

en color, escaner, undidad de almacenamiento masivo USB, programas de edicién de
imagen como Photoshop Elements y presentaciéon Photoshop.

+ las actividades seran desarrolladas en Fotocopias elaboradas por el profesor y
papel “guarro” en formato A4, trabajos que serdn archivados en carpeta de 40
fundas encarpetadas, que serd entregado a final de curso para su revisiéon.

« Se potencia la dinédmica de grupos con un méximo de cuatro alumnos/as en
determinadas actividades para favorecer el reparto de roles y tareas y la
adquisicién de comportamientos organizativos a nivel individual y de colaboracién
a nivel grupal.

5.- CRITERIOS DE CALIFICACION

Los criterios de calificacién serén el resultado de la valoracién proporcional de los
siguientes apartados:

1. Valoracién de las actividades presentadas: 50%
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2. Pruebas control (una por cada tema, dos en cada evaluacién): 35%
3. Actitud, comportamiento y rendimiento académico: 15%.

La calificacion de los controles serd la media aritmética de los mismos, no siendo la

nota nunca inferior a 3 como calificacién.

Dada la posibilidad de realizar un minimo de actividades, deberan ser entregadas

el 100 % de las mismas.

Dado que se establece un minimo de 6 actividades (ver parrafo Il del apartado

anterior) sobre una propuesta maxima de 10, aquellas actividades que tengan una
calificacién no positiva, podrén ser repetidas o complementadas con algunas de las no
elegidas, con el fin de superar la calificacién negativa.

6.- PROCEDIMIENTO PARA RECUPERAR EVALUACIONES PENDIENTES.

Si algun alumno o alumna ha suspendido alguna evaluacién, deberd presentarse a
una prueba de recuperacion  tedrico-préctica (sobre los conceptos aprendidos
durante la evaluacién) en la evaluacién superior, en fecha convenida.

De forma excepcional si un alumno o alumna ha superado los controles teérico-
practicos y ha suspendido por razones de calidad de trabajos presentados, se le
solicitard la repeticién de los no superados u otros opcionales y se entregaran estos
cuando se convoque la prueba de recuperacion.

Si no se recupera la evaluacién pendiente, se realizaré una prueba teérico-practica
por trimestres en la convocatoria de Junio.

Si no se supera la prueba de Junio, se convocara al alumno o alumna a la prueba
general (de toda la materia, no por evaluaciones) de todos los contenidos minimos
exigidos en todo el curso, entregando junto a esta prueba, la realizacién de al
menos 10 trabajos para Verano, que resuman las actividades de todo el curso.

7.- PROCEDIMIENTO DE EVALUACION PARA ALUMNOS CON MATERIAS PENDIENTES
DEL CURSO ANTERIOR.

Hay dos posibilades:

l.

Il.

Alumnos y alumnas gue cursan 4° de Educacién Plastica y Visual con la materia
pendiente en 3° de ESO. En este caso su el alumno y alumna superan la
primera y segunda evaluacién del curso actual (4°), recuperaré automaticamente
el curso inferior con calificacién al menos de 5. Si no se da esta circunstancia,
serd convocado a una reunién donde se le exigiran una serie de trabajos (10) y
se le indicard los conceptos de los que se le examinaré en una prueba tedrico-
practica en convocatoria de Mayo.

Alumnos y alumnas que no cursando Pléstica y Visual de 4° tiene la materia de
3° de ESO pendiente. En este caso serdn convocados a una reunién dentro del
primer trimestre del curso, donde se le exigirdn una serie de trabajos y se le
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indicard los conceptos de los que se le examinard en una prueba teérico-
practica en convocatoria de Mayo.

lll.  Llos alumnos que no superen las pruebas de Mayo, realizarén la prueba
extraordinaria de Junio del nivel inferior y la del nivel superior (si procede).

V. Si no se supera en la convocatoria de Junio, se le solicitard la realizacién de un
trabajo de verano y se le convocard a la prueba de Septiembre. Para una mejor
informacién, esta convocatoria serd realizada por escrito y entregada por los
tutores a los alumnos en el curso correspondiente. En la prueba extraordinaria
de Septiembre, tendrd que realizarse primeramente la del curso inferior y
después la del curso superior. La prueba serd corregida por el profesor o
profesores que hubieran impartido la materia en el curso pendiente o en su
defecto el profesor que imparta la materia en el curso presente o el Jefe del
Departamento.

8.- PROCEDIMIENTO DE EVALUACION PARA ALUMNOS QUE PIERDAN EL DERECHO A
LA EVALUACION CONTINUA.

El alumno o alumna que pierda el derecho a la evaluacién continua debera
presentar todos los trabajos realizados durante el curso como condicién previa para
poder presentarse al examen final de Junio. Se presentard a la prueba
extraordinaria de Junio como si la calificacién no hubiese sido positiva, y en este
caso se le valoraran tanto los trabajos como la calificacién de la prueba de Junio y
se le calificard mediante la media de estas dos calificaciones. Se exigira la entrega
del 100% de los trabajos minimos y la superacién de la prueba control final no
nota de al menos 5.

9.- PRUEBA EXTRAORDINARIA DE SEPTIEMPRE.

La prueba quedaré concretada y consensuada por el Departamento antes de terminar el
curso en Junio. Para la prueba de Septiembre se tendrd en cuenta:

+ Seré preceptivo la entrega de las actividades précticas que se propongan para
presentarse al ejercicio de recuperacién de Septiembre.

 Valoracién del 20 % en la nota de los trabajos que se realizaran durante el verano.

+ Prueba de contenido teérico sobre los conceptos fundamentales y més importantes
aprendidos durante el curso, valorandose sobre la nota final al 50%.

s Prueba practica con ejercicios practicos de dibujo técnico relacionada con
trazados de poligonos, curvas y tangencias, perspectiva de piezas (isométrica,
caballera y cénica), normalizacién de piezas (vistas y acotacién). Ejercicios sobre
composicién. Esta parte serd valorada al 30 %
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+ la cdlificacién final de septiembre tendrd en cuenta la suma de los porcentajes

anteriores: 20% trabajo + 50% control teérico + 30% cantrol practico.

10.- PROCEDIMIENTO PARA QUE EL ALUMNO Y SUS FAMILIAS, CONOICAN LOS
CRITERIOS DE EVALUACION Y CALIFICACION.

Al inicio del curso del curso se le entregé toda esta informacién, ademas de indicarle los
materiales necesarios para abordar la asignatura. El modelo fue un diptico elaborado por
el profesor que imparte la materia. El modelo de diptico es el que se puede apreciar en

este par de imagenes siguientes:

Bienvenide a la asignatura de EDUCACION PLASTICA
Y VISUAL de 4° de ES0, materia optativa.

Giuiero aprovechar esta nota de bienvenida, para comentarte las
novedades de esta asignatura para este curso, e indicarte que se
ha reformado la asignatura segdn Ja. LOE, teniendo  como
consecuencias, una nueva distribucidn de optativas v un nuevo
libro de texto para 4% ES0.

« Para |a calficacidn de cada trimestre e estableceran log
siguientes parcentajes:

50 % para los trabajos desarrollados.

35 % para los Controles, uno por cada terma.

15 % Actitud, comportamiento v efectividad en la
entrega de trabajos (rendimiento académico).

+ Se realizard una prueba de recuperacion por cada trimestre
suspensa § de tipo tedrico-practica).

+ Se entregaran al menos el 90% de log trabajos solicitados,
teniendo en cuenta gue una actividad no entregada, tendra
como calificacion 0 (cerd) que se incluird en la media.

« Este afio 58 propondran una serie de actvidades unas
obligatorias v otra optativas, eligiendo aguellas que mejor
pueda desarmllarel alumnofa segin sus capacidades.

« (s recuerdo gue en esta asignatura es tan imporante
"saber" como "el hacer', por tanto es necesano superar los
contoles gue se propongan (dos por wimestre) con al
menos una hota de 3 puntos jo sea que hay que estudiar!

+ Las actividades serdn muy variadas, algunas hasadas en la
blsgueda de datos, otras en |3 destreza de téchicas
graficas, otrasserd necesaria |a creatvidad ete.

+« Importante: si tienes suspensa la asignatura de Plastica v
Yisual de 3* ES0, una posibilidad de superada sin
presentarse a Mayo, es aprobando la primera v segunda
evaluacian de Plastca de 42
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£ Qué se estudia en esta asignatura?:

EVALUACION I:

TEMA ] ; LENGUAJES VISUALES:

Donde estudiareracs especialmerde ; L IMATEN, EFECTOS
VISUALES, Ilms Dlechia ( L& FOTOGRAFL, EL COMIC, 1A
TELEVISICH, EL VIDEC) v el Disefio) )

TEMA 2: FLEMENTOS DE CONFIGURACTION DEL
LENGUAJE VISUAL:

La Linea, la textura, El color.

EVALUACION 2:

TEMA 3 ; ANALISIS ¥ REPRESENTACION DELAS
FORMAS:

Estructura v forrees de representacion de Ja FORME, La fimira
hrnara. Las formas georétricas (proporcionalidad, polizonos
regulares, tangencias, dealos, ovoides v espirales, edvdeas).
TEMA 4: L COMPOSICION:

Ivétodos de corponer. Elemertos dindraicos {(equilibrio, lines
de fuerza, peso visual, movimderto wvelocidad, mrace, simetria,
prporsin....}

EVALUACION 2:
TEMA 5 : DESCRIPCION OBJETIVA DE LAS FORMAS:
Inic_iaﬁ:ién al Sisterna Digdrico, Sistema Axonorétrico. Sistermna

Gconico.

TEMA i ; ESPACTO ¥ VOLUMEN:

Volmoen v espacio. Elementos estrctmales de la Fomme
tridirnersional.

Nommalizacidn, Vistas de plezas, acotacidn v secciones.

Las actividades se iran proponiendo en cada tema
muchas incluidas en el libro de teoria.



Programacion diddctica del curso 2.008-09

Maierial recomendadn para derarrollaresia asignatura esta asignatura;

+ Lo de texto: Plastica v Visual de 4° ESO Proyecto ____.J".'j
Graphos C Ed.- Mc Graw Hill (este afio rory irgportante pues s e i
serd seqmido casi al pié de la letra, por estar rauy en consonancia [ 3= 4+
con las explicaciones del profesor, 3 en élse encuentran rnchos de [ =
oz ejercicios a desamollar, ademds las premumts tedricas serdn \ >
extraidas de este texto]. e S—

+  Campeta con furdas para guardar Jvinas de ejercicios ¥ exdrenes e A
et formato &4 (tawaiio folin). Serd revisdile por el profescr. il S

¢ Plantillas eseuadra, cartabdn v regla de mediv de doble o triple
decimetro.

+  Corpas con adaptador univeisal.

+ Para el dibujo Antstico dos lgpiceros de dueza HE u v otro de
dureza JB. Para el dibujo Greométrico dos portaminas 05w con
durezas distintas (HB w2h)

+ 15 Laminas en papel “Cruane”™ en formato &4 sin mdrgenes de

marera e quepan en las fimdae de la carpeta.

Ivlaterial de oficina coro: borrador. tijeras, barra de pegarmento.

Caja de rotuladores (vale pequefia con 12 rotuladores).

Pinturas de madera (vale pecuetia con 12 pirturss).

Cuando se solicite: botes de témpera ¥ warios pincelss (mo firo

del 3 v otro maedi del 6), Edueacién
Para el desannllo de ciertas actividades puede iente tener:
s b i crorril Plastica y Visual
+  Ordenador con impresora ¥ conexion a Internet.
+  [ridad de almacenamdento “mh™ o pendinrs ‘0 E s o
L] L] L ]

j+-ee-¥ s0bre todo muchas ganas de aprender y irabajar....}; ANIMO!

11.- ATENCION A LA DIVERSIDAD.

ACTIVIDADES DE REFUERZO Y AMPLIACION.

Para atender a la diversidad de alumnos y alumnas que forman la asignatura de 4°
de Educacién plastica y visual, teniendo en cuenta que estd formada por todos los
alumnos y alumnas de Diversificacién con dificultades para el aprendizaje y en la
comprensién, ademds de alumnos que la eligen por evitar otras mas dificiles o por haber
elegido un itinerario de asignaturas a priori mas féciles y realmente muy pocos alumnos
con gran competencia académica y muy buen nivel de plastica y visual de cursos pasados;
se van a proponer actividades variadas y con diferentes niveles de dificultal, para que los
alumnos y alumnas elijan aquellas que mejor puedan adpatarse a su destreza y grado de
conocimiento. En cada tema se les proponen 10 actividades variadas vy ellos han de
elegir 6 (cualesquiera).

Los niveles de dificultad de las actividades anteriormente citadas se dividen en:

Nivel bajo: cuando el alumno o alumna pueda contestar teniendo en cuentq,
Unicamente, los conceptos estudiados en la Unidad con la que esté trabajando. (* un
asterisco)

Nivel medio: cuando el alumno o alumna necesite consultar otro libro, ademds del de
texto, o manejar conceptos vistos en otras Unidades para realizar la actividad que se
propone. (** dos asteriscos)

Nivel alto: cuando el alumno/a necesite manejar varias fuentes para responder, o si
debe tener en cuenta conceptos tratados en ofros cursos. (*** tres asteriscos)
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El profesor, en estas condiciones, puede elegir en cualquier momento las actividades mas
adecuadas para cada alumno o alumna, grupo de alumnos o situacién particular de la
clase.

El libro de texto constan de una gran cantidad de actividades y de cuestiones que tratan,
desde diversos puntos de vista, los conceptos que se estudian. Las cuestiones que se
plantean al principio de cada Unidad se pueden utilizar: como sondeo de las ideas previas
que tiene el alumnado sobre los contenidos que se van a exponer; para comprobar que,
efectivamente, el concepto ha sido comprendido después de su estudio o explicacién; o
simultdneamente al estudio y a la explicacién del concepto, para matizar o desarrollar
alguna parte de él.

En las actividades que siguen a la teoria, el profesor o profesora haré una seleccion para
elegir las que crea mds convenientes para aplicar y reforzar los contenidos, en funcién de
las caracteristicas de su grupo. Puede, por tanto, establecer un buen conjunto de
actividades de refuerzo.

El tratamiento a la diversidad debe aplicarse desde el momento en que se detectan
distintos niveles de conocimientos y actitudes en los alumnos.

12.- ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES.

Como complemento a las actividades de cada tema seria interesante proponer para el
presente curso estas actividades extraescolares:

* Visita alguna emisora de TV (primer trimestre) o exposicién fotogrdfica.

+ Visita IMAX Madrid (segundo trimestre).

* Visita alguna exposicién guiada interesante donde el alumno y la alumna participen
de manera activa: p.e. Fundacién La Caixa. (se elegird el momento dependiendo
de la programacién de la exposicion) .

Se propondré una exposicién resumen de los mejores trabajos realizados durante el curso,
dentro del Instituto y el tercer trimestre junto a otros trabajos de otros niveles, para disfrute
del personal que lo vea (profesores, alumnos, padres efc.).

13.- LECTURAS RECOMENDADAS:

Mayor Fatal 1: El garaje hermético, de Jean Giraud <<moebius>> (1977).
El arte de lo imposible, de Maurits Cornelis Escher. Ed. Aldeasa, Madrid, 2006.
»  Graffiti, Arte Urbano de los cinco continentes de Nicholas Ganz (2006).
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