CONTENIDOS MINIMOS

2° ESO

- Ellenguaje visual, sus relaciones con otros lenguajes.

- Color: mezclas, escalas cromaticas, gamas y contrastes.

-Texturas: tipos, cualidades; aplicacion al collage.

-Teorema de Thales. Relaciones de igualdad y semejanza, simetria. Construccion de
poligonos regulares inscritos.

- Aproximacion a las diferentes perspectivas, caballera, cénica. Aplicacién del
claroscuro.

-Procedimientos: té mpera.

3° ESO

- Codigos visuales: logotipos, simbolos, signos.

- Color: Tono, valor, saturacion; cualidades expresivas.

- Poligonos: conocido el lado, trazado general, estrellados.

- Concepto de tangencia, problemas elementales, recta circunferencia, dos
circunferencias.

-Volumen: Perspectiva isométrica y caballera de cuerpos sencillos, a partir de las
vistas y dada la perspectiva dibujar las vistas. Iniciacion a la perspectiva conica.

- Procedimientos: té mpera, collage, técnica mixta.

4° ESO

- Elementos representativos y simbdlicos de una imagen.

- La linea expresiva. Encaje

- Textura; tramas.

- El color, aplicaciones por su valor simbélico y psicoldgico.

- La forma: formas naturales su estructura. E canon. El mddulo. La composicion,
relaciones fondoforma.

- Representacion del volumen: sistema diédrico: punto, recta, plano Sistema
axonométrico y perspectiva conica: representacion de cuerpos sencillos. Paso de un
sistema a otro. Introduccion a la acotacion; croquis.

IMAGEN Y EXPRESION

En esta materia optativa, ofertada en 3° de ESO, se buscara una complementariedad
con los contenidos y experiencias del &rea de Educacién Plastica y Visual, fomentando
el conocimiento comprensivo a través de la practica, la reflexion y el analisis.

Los objetivos de esta materia contribuyen en gran medida a la consecucion de los
objetivos generales de etapa con aportaciones en:

- La comprensién de la comunicacion visual y audiovisual a través de procesos
practicos de creacion.
- El desarrollo de las capacidades de cooperacién y de trabajo en equipo.

- Eldesarrollo de la capacidad de producir cédigos con autonomia, creatividad y
sentido critico.



Fotografia

Disefo

Publicidad

Adecuéndolos a la preparacion del alumnado y al medio, dejando la distribucién de
contenidos abierta al 1° trimestre, 2° trimestre y 3° trimestre sometida a posibles
variaciones segun el criterio del profesor y la dinamica del grupo de trabajo.

BACHILLERATO
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Trazados fundamentales en el plano. Paralelas. Perpendiculares. Mediatrices.
Angulos. Bisectrices. Operaciones con angulos y segmentos. Angulos en la
circunferencia.

Proporcionalidad y Semejanza, Escalas.Proporcionalidad directa.
Proporcionalidad inversa.

Poligonos. Tridngulos. Cuadrilateros. Métodos generales de construcciéon de
poligonos.

Transformaciones geométricas.Traslacion. Giro. Simetria.

Tangencias. Tangencia entre rectas y circunferencias. Enlaces.

Curvas técnicas. Definiciones y trazado, como aplicacion de Tangencias.
Ovalo. Ovoide. Espiral. Voluta.

Curvas conicas. Definicion y trazado. Elipse. Hipérbola. Parabola.

Siste mas de representacion.Fundamentos de los sistemas de representacion.
Caracteristicas fundamentales. Utilizacién éptima de cada uno de ellos.
Siste ma diédrico: Representacion del punto, recta y plano; sus relaciones y
transformaciones mas usuales. Siste mas axonométricos: Isometria y
perspectiva caballera. Representaciéon de soélidos.

Normalizacion y Croquizacion. Normas fundamentales UNE, ISO. La
croquizacion. El boceto y su gestacion creativa. Acotacion.

DIBUJO TECNICO I

Trazados en el plano.Arco capaz. Cuadrilatero inscriptible.

Proporcionalidad y Semejanza. Teoremas del cateto y de la altura. Figuras
semejantes.

Potencia. Eje y centro radical. Seccion aurea.

Poligonos. Rectas y puntos notables en el tridngulo. Analisis y construccion de
poligonos regulares.

Transformaciones geométricas. Proyectividad y homografia. Homologia y
afinidad. Inversion.

Tangencias. Tangencias como aplicacion de los conceptos de potencia e
inversion.

Curvas técnicas. Curvas ciclicas. Cicloide. Epicicloide. Hipocicloide. Evolvente
de la circunferencia.

Curvas conicas. Tangencias e intersecciones con una recta. Hipse. Hipérbola.
Parabola.
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Siste mas de representacion. Fundamentos de proyeccion. Distintos sistemas
de representacion.

Vistas. Vistas, segun la norma UNE 1032.

Sistema diédrico. Métodos: Abatimiento, giro y cambio de plano. Paralelismo y
perpendicularidad. Intersecciones y distancias. Verdaderas magnitudes.
Representacion de superficies poliédricas y de revolucién. Representacion de
los poliedros regulares. Interseccion con rectasy planos. Secciones y
desarrollos.

Sistema axonométrico ortogonal. Escalas axonométricas. Verdaderas
magnitudes.

Representacién de figuras poliédricas y de revolucion. Interseccién con rectas y
planos. Secciones. Relacion del sistema axonométrico con el diédrico.
Sistema axonométrico oblicuo. Fundamentos del sistema. Coeficiente de
reduccion. Verdaderas magnitudes, Representacion de figuras poliédricas y de
revolucidn. Interseccién con rectas y planos. Secciones.

Sistema coénico de perspectiva lineal. Fundamento y elementos del siste ma.
Perspectiva central y oblicua. Representacion de superficies poliédricas y de
revolucién. Interseccion con rectay plano. Trazado de perspectivas de
exteriores.

Normalizacién. Dibujo industrial. Acotacion. Dibujo de arquitectura y
construccion. Acotacion.



