CRITERIOS DE EVALUACION
EPV AREA ESO

De caracter continuo y por tanto recuperable en cada momento. Se trans mitié asi
desde el principio del curso y, de forma concisa y clara al alumnado. Se plantean
ejercicios de valoracién y por cada uno de ellos ejercicios de recuperacion. Las
correcciones se hacen claras entregandose el ejercicio, ya corregido, al alumnado,
para que tenga en cada momento informacion de resultados.

Ademas de los ejercicios correspondientes a la materia impartida necesarios para
facilitar la adquisicion de conocimientos, el Departamento podra efectuar algunas
pruebas comunes a todos los grupos de un mismo nivel, independientemente de las
gue cada profesor considere precisas, esto tendra como finalidad homogeneizar los
niveles de cada curso, y aunar criterios de los diferentes profesores. (Hay prevista una
en junio). Los criterios especfficos por los que va a ser calificado el alumnado han sido
expuestos por el profesor al principio del curso y permanecen a la vista en el aula de
plastica.

El Departamento Did4ctico considera la nota el resultado de la aplicacion de los
siguientes porcentajes: 40° concepto, 30° instrumentalizacién, 30° actitud.

Para la evaluacion tenemos en cuenta latotalidad del proceso de aprendizaje y
atenderemos a las siguientes fases de evaluacion:

Prueba inicial o de diagnostico.
Actividades de la unidad.
Prueba final y posibilidad de repeticién de la de diagnéstico.

Los criterios de evaluacién a tener en cuenta seran: Comprension de los contenidos
impartidos, conceptualizacion de los contenidos, expresion oral y escrita, utilizacion
correcta del vocabulario especffico, correcto uso de los materiales y técnicas
utilizados, actitud critica, pulcritud y orden en la presentacién de los trabajos.

IMAGEN Y EXPRESION

1. Diferenciar las distintas percepciones de una misma imagen, a partir de
situaciones y receptores diferentes.

2. Buscar distintas alternativas en la comunicacién con image-nes, teniendo
en cuenta el tipo de mensaje y receptor al que va dirigida.

3. Producir imagenes en las que intervengan los conceptos, fases, elementos
y técnicas que constituyen un proceso de realizacion audiovisual.

4. Aplicar el conocimiento sobre el uso de la luz para acentuar el mensaje
plastico de acuerdo con determinados propdsitos.

5. Elegir entre los diferentes tipos de medios de produccion audiovisual,
considerando lo que en ellos hay de comin y diferente, para decidir asi, en
cada caso, cual es el medio mas adecuado de aplicacion.

6. Experimentar con el aspecto cromatico de las imagenes, interponiendo
filtros entre el objeto y la luz, alterando fotografias o diapositivas y utilizando
medios aditivos o sustractivos para conseguir efectos determinados.

7. Describir, en una imagen en movimiento, los diferentes desplazamientos de
la camara y el tratamiento temporal de la accion.

8. Disefar y realizar secuencias de una historia, por medio de diferentes
procedimientos de imagen fija.



Para la evaluacién tendremos en cuenta latotalidad del proceso de aprendizaje y
atendere mos a las siguientes fases de evaluacion:

Prueba inicial o de diagnastico.

Actividades de la unidad.

Prueba final y posibilidad de repeticion de la de diagndstico.
Evaluacion.

Los aspectos evaluables seran:

Comprension de los contenidos impartidos.
Conceptualizacion de los contenidos. Expresion oral y escrita.
Utilizacién correcta del vocabulario especifico.

Correcto uso de los materiales y técnicas utilizados.

Actitud critica.

Pulcritud y orden en la presentacion de los trabajos.

DIBUJO TECNICO |

1. Resolver problemas geométricos, valorando el método y el razonamiento de
las construcciones, asi como su acabado y presentacion.

2. Utilizar escalas para la interpretacion de planos y elaboracién de dibujos.

3. Disefiar objetos de uso comin y no excesivamente complejos, en los que
intervengan problemas de tangencias.

4. Representar graficamente una perspectiva conica a partir de su definicién y
el trazado de sus elementos fundamentales.

5. Utilizar el sistema diédrico para representar figuras planas y volumenes
sencillos.

6. Realizar la perspectiva de objetos simples definidos por sus vistas
fundamentales y viceversa.

7. Definir graficamente un objeto por sus vistas fundamentales o su
perspectiva, ejecutados a mano alzada.

8. Obtener la representacion de piezas y elementos industriales o de
construccion sencillos y valorar la correcta aplicacion de las normas
referidas a vistas, acotacion y simplificaciones indicadas en ellas.

9. Culminar los trabajos de Dibujo técnico utilizando los diferentes recursos
graficos, de forma que éste sea claro, limpio y responda al objetivo para el
gue ha sido realizado.

DIBUJO TECNICO I

1. Resolver problemas geométricos y valorar el método y el razonamiento de
las construcciones asi como su acabado y presentacion.

2. Ejecutar dibujos técnicos a distinta escala, utilizando la escala gréfica
establecida previamente y las escalas normalizadas.

3. Aplicar el concepto de tangencia a la solucion de problemas técnicos y al
correcto acabado del dibujo en la resolucion de enlaces y puntos de
contacto.

4. Aplicar las curvas conicas a la resolucion de problemas técnicos en los que
intervenga su definicion, las tangencias o las intersecciones con una recta.
Trazar curvas técnicas a partir de su definicién.



5. Utilizar el sistema diédrico para la representacion de formas poliédricas o
de revolucion. Hallar la verdadera forma y magnitud y obtener sus
desarrollo y secciones.

6. Realizar la perspectiva de un objeto definido por sus vistas o seccionesy
viceversa.

7. Definir graficamente un objeto por sus vistas fundamentales o su
perspectiva, ejecutadas a mano alzada.

8. Obtener la representacion de piezas y elementos industriales o de
construccién y valorar la correcta aplicacion de las normas referidas a
vistas, cortes, secciones, acotacion y simplificacion, indicadas en ellas.

9. Culminar los trabajos de Dibujo técnico, utilizando los diferentes recursos
gréficos, de forma que éste sea claro, limpio y responda al objetivo para el
gue ha sido realizado.

Metodologia

Estara en funcion de los objetivos sefialados, intentando en la manera de lo posible
realizar una ensefianza activa e individualizada, asi como potenciar al maximo las
posibilidades personales.

La adquisicion de conocimientos se efectlia por medio del trabajo del alumno/a dia a
dia, por lo que la metodologia se apoyara en ejercicios encaminados a éste fin,
encadenandose unos a otros para que cada parte estudiada refuerce los
conocimientos anteriores, realizdndose asi el aprendizaje de una manera siste matica y
acumulativa.

Todo ejercicio seré aplicacion de lo explicado previamente por el profesor, que
aportara al alumnado, como refuerzo a sus explicaciones, la bibliografia que considere
conveniente, bibliografia con la que contara el Departamento para posibilitar al
alumnado la consulta inmediata.

Se propiciara la participacion del alumnado en su formacién a través de correcciones
colectivas, andlisis de resultados e intercambio de soluciones para favorecer la
transmision de experiencias y por tanto de aprendizaje.

Utilizare mos las nuevas tecnologias (video, ordenador, diapositivas) siempre que
ayude al mejor desarrollo de la metodologia; basada fundamentalmente en la
adquisicion de conceptos y la instrumentalizacién de los mismos.

En ciertos casos conviene mantener intercambio de opciones con el Departamento de
Matematicas para aunar criterios, de manera que se aporte al alumno/a una
complementariedad, en unos casos, y refuerzo de contenidos en otros.En cualquier
caso la metodologia ird encaminada a desarrollar los siguientes aspectos:

Acostumbrar al alumnado al uso correcto de los diferentes instrumentos de dibujoy
utilizacion correcta de las técnicas.

Fomentar las estrategias de trabajo al plantear los ejercicios con ahorro de grafismos y
camino mas directo en laresolucién de problemas.

Interés por buscar diferentes alternativas a un mismo problema y elegirlas mas
convenientes.

Puntualidad en la realizacion y entrega de trabajos.



