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Legislacion:

1) R. D. 1631 /2006, de 29 de diciembre de 2006, por el que se establecen
las ensefianzas minimas correspondientes a la Educacién Secundaria
Obligatoria.

2) Decreto 23 /2007 de 10 de mayo, B. O. C. M. de 29 de mayo de 2007, por
el que se establece para la Comunidad de Madrid el curriculo de la
Educacion Secundaria Obligatoria.

3) Resolucién de 27 de junio de 2007, de la Direccion General de
Ordenacién Académica, sobre la Optatividad en la Educacién Secundaria
Obligatoria derivada de la Ley Orgéanica 2/2006, de 3 de mayo,de Educacién.
(BOCM de 16 de agosto de 2007).
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1.

Objetivos Generales de la Etapa

a) Conocer, asumir y ejercer sus derechos y deberes en
el respeto a los demads, practicar la tolerancia, la cooperacion y
solidaridad entre las personas y los grupos, ejercitarse en el didlogo
afianzando los derechos humanos como valores comunes de una
sociedad plural, abierta y democratica.

b) Adquirir, desarrollar y consolidar habitos de disciplina,
estudio y trabajo individual y en equipo como condicidon necesaria
para una realizacién eficaz de las tareas del aprendizaje y como
medio de desarrollo personal.

C) Fomentar actitudes que favorezcan la convivencia y
eviten la violencia en los ambitos escolar, familiar y social.

d) Valorar y respetar, como un principio esencial de
nuestra civilizacién, la igualdad de derechos y oportunidades de
todas las personas, con independencia de su sexo, rechazando
cualquier tipo de discriminacion.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizaciéon de las
fuentes de informaciéon para, con sentido critico, adquirir nuevos
conocimientos, asi como una preparacion basica en el campo de las
tecnologias, especialmente las de la informacién y la comunicacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber
integrado que se estructura en distintas disciplinas, asi como
conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los
diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

Q) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en
si mismos, la participacién, el sentido critico, la iniciativa personal y
la capacidad para aprender a aprender, para planificar, para tomar
decisiones y para asumir responsabilidades, valorando el esfuerzo
con la finalidad de superar las dificultades.

h) Comprender y expresar con correccion textos vy
mensajes complejos, oralmente y por escrito, en la lengua
castellana, valorando sus posibilidades comunicativas, dada su
condicién de lengua comun de todos los espafoles y de idioma
internacional, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de
la literatura.

i) Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas
extranjeras de manera apropiada.
) Conocer los aspectos fundamentales de la cultura, la

geografia y la historia de Espana y del mundo; respetar el patrimonio
artistico, cultural y linglistico; conocer la diversidad de culturas y
sociedades a fin de poder valorarlas criticamente y desarrollar
actitudes de respeto por la cultura propia y por la de los demas.
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k) Analizar los mecanismos y valores que rigen el
funcionamiento de las sociedades, en especial los relativos a los
derechos, deberes y libertades de los ciudadanos, y adoptar juicios y
actitudes personales respecto a ellos.

1) Conocer el funcionamiento del cuerpo humano, asi
como los efectos beneficiosos para la salud del ejercicio fisico y la
adecuada alimentacién, incorporando la practica del deporte para
favorecer el desarrollo personal y social.

m)  Valorar los hébitos sociales relacionados con la salud,
el consumo, el cuidado de los seres vivos y el medio ambiente,
contribuyendo a su conservacion y mejora.

n) Valorar la creacién artistica y comprender el lenguaje
de las distintas manifestaciones artisticas, utilizando diversos
medios de expresién y representacion.
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2.- Competencias basicas

La incorporacion de competencias béasicas al curriculo permite poner el
acento en aquellos aprendizajes que se consideran imprescindibles, desde
un planteamiento integrador y orientado a la aplicacion de los saberes
adquiridos. De ahi su caracter basico. Son aquellas competencias que debe
haber desarrollado un joven o una joven al finalizar la ensefianza obligatoria
para poder lograr su realizacion personal, ejercer la ciudadania activa,
incorporarse a la vida adulta de manera satisfactoria y ser capaz de
desarrollar un aprendizaje permanente a lo largo de la vida.

La inclusién de las competencias basicas en el curriculo tiene varias
finalidades. En primer lugar, integrar los diferentes aprendizajes, tanto los
formales, incorporados a las diferentes areas o materias, como los
informales y no formales. En segundo lugar, permitir a todos los estudiantes
integrar sus aprendizajes, ponerlos en relacion con distintos tipos de
contenidos y utilizarlos de manera efectiva cuando les resulten necesarios
en diferentes situaciones y contextos. Y, por ultimo, orientar la ensefianza, al
permitir identificar los contenidos y los criterios de evaluacién que tienen
caracter imprescindible y, en general, inspirar las distintas decisiones
relativas al proceso de ensefianza y de aprendizaje.

Con las areas y materias del curriculo se pretende que todos los alumnos y
las alumnas alcancen los objetivos educativos y, consecuentemente,
también que adquieran las competencias basicas. Sin embargo, no existe
una relacion univoca entre la ensefianza de determinadas areas o materias y
el desarrollo de ciertas competencias. Cada una de las areas contribuye al
desarrollo de diferentes competencias y, a su vez, cada una de las
competencias basicas se alcanzara como consecuencia del trabajo en varias
areas o materias.

El trabajo en las areas y materias del curriculo para contribuir al desarrollo
de las competencias basicas debe complementarse con diversas medidas
organizativas y funcionales, imprescindibles para su desarrollo. Asi, la
organizacion y el funcionamiento de los centros y las aulas, la participacion
del alumnado, las normas de régimen interno, el uso de determinadas
metodologias y recursos didacticos, o la concepcién, organizaciéon vy
funcionamiento de la biblioteca escolar, entre otros aspectos, pueden
favorecer o dificultar el desarrollo de competencias asociadas a la
comunicacioén, el andlisis del entorno fisico, la creacion, la convivencia y la
ciudadania, o la alfabetizacion digital. Igualmente, la accién tutorial
permanente puede contribuir de modo determinante a la adquisicion de
competencias relacionadas con la regulacion de los aprendizajes, el
desarrollo emocional o las habilidades sociales. Por ultimo, la planificacion
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de las actividades complementarias y extraescolares puede reforzar el
desarrollo del conjunto de las competencias basicas.

En el marco de la propuesta realizada por la Unién Europea, y de acuerdo
con las consideraciones que se acaban de exponer, se han identificado ocho
competencias basicas:

1. Competencia en comunicacion linguistica
Competencia matematica
Competencia en el conocimiento y la interaccion con el mundo fisico

Tratamiento de la informacidén y competencia digital

o & 0 Db

Competencia social y ciudadana

o

Competencia cultural y artistica
7. Competencia para aprender a aprender

8. Autonomia e iniciativa personal

En este Anexo se recogen la descripcion, finalidad y aspectos distintivos de
estas competencias y se pone de manifiesto, en cada una de ellas, el nivel
considerado basico que debe alcanzar todo el alumnado al finalizar la
educacion secundaria obligatoria.

El curriculo de la educacién secundaria obligatoria se estructura en materias,
es en ellas en las que han de buscarse los referentes que permitan el
desarrollo y adquisicion de las competencias en esta etapa. Asi pues, en
cada materia se incluyen referencias explicitas acerca de su contribucion a
aquellas competencias basicas a las se orienta en mayor medida. Por otro
lado, tanto los objetivos como la propia seleccion de los contenidos buscan
asegurar el desarrollo de todas ellas. Los criterios de evaluacién, sirven de
referencia para valorar el progresivo grado de adquisicién.

2.1.- Competencia en comunicacion lingliistica

Esta competencia se refiere a la utilizacion del lenguaje como instrumento de
comunicacion oral y escrita, de representacion, interpretacion y comprension
de la realidad, de construccion y comunicacion del conocimiento y de
organizaciéon y autorregulacion del pensamiento, las emociones y la
conducta.

Los conocimientos, destrezas y actitudes propios de esta competencia
permiten expresar pensamientos, emociones, vivencias y opiniones, asi
como dialogar, formarse un juicio critico y ético, generar ideas, estructurar el
conocimiento, dar coherencia y cohesién al discurso y a las propias acciones
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y tareas, adoptar decisiones, y disfrutar escuchando, leyendo o
expresandose de forma oral y escrita, todo lo cual contribuye ademas al
desarrollo de la autoestima y de la confianza en si mismo.

Comunicarse y conversar son acciones que suponen habilidades para
establecer vinculos y relaciones constructivas con los demas y con el
entorno, y acercarse a nuevas culturas, que adquieren consideracién y
respeto en la medida en que se conocen. Por ello, la competencia de
comunicacion linguistica esta presente en la capacidad efectiva de convivir y
de resolver conflictos.

El lenguaje, como herramienta de comprension y representacion de la
realidad, debe ser instrumento para la igualdad, la construccion de
relaciones iguales entre hombres y mujeres, la eliminacién de estereotipos y
expresiones sexistas. La comunicacién linglistica debe ser motor de la
resolucién pacifica de conflictos en la comunidad escolar.

Escuchar, exponer y dialogar implica ser consciente de los principales tipos
de interaccion verbal, ser progresivamente competente en la expresion y
comprensién de los mensajes orales que se intercambian en situaciones
comunicativas diversas y adaptar la comunicaciéon al contexto. Supone
también la utilizacién activa y efectiva de cédigos y habilidades linguisticas y
no linguisticas y de las reglas propias del intercambio comunicativo en
diferentes situaciones, para producir textos orales adecuados a cada
situacion de comunicacion.

Leer y escribir son acciones que suponen y refuerzan las habilidades que
permiten buscar, recopilar y procesar informacién, y ser competente a la
hora de comprender, componer y utilizar distintos tipos de textos con
intenciones comunicativas o creativas diversas. La lectura facilita la
interpretacién y comprensién del cédigo que permite hacer uso de la lengua
escrita y es, ademas, fuente de placer, de descubrimiento de otros entornos,
idiomas y culturas, de fantasia y de saber, todo lo cual contribuye a su vez a
conservar y mejorar la competencia comunicativa.

La habilidad para seleccionar y aplicar determinados propdsitos u objetivos a
las acciones propias de la comunicacién lingtistica (el dialogo, la lectura, la
escritura, etc.) esta vinculada a algunos rasgos fundamentales de esta
competencia como las habilidades para representarse mentalmente,
interpretar y comprender la realidad, y organizar y autorregular el
conocimiento y la accién dotandolos de coherencia.

Comprender y saber comunicar son saberes practicos que han de apoyarse
en el conocimiento reflexivo sobre el funcionamiento del lenguaje y sus
normas de uso, e implican la capacidad de tomar el lenguaje como objeto de
observacion y andlisis. Expresar e interpretar diferentes tipos de discurso
acordes a la situacion comunicativa en diferentes contextos sociales y
culturales, implica el conocimiento y aplicacion efectiva de las reglas de
funcionamiento del sistema de la lengua y de las estrategias necesarias para
interactuar linglisticamente de una manera adecuada.
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Disponer de esta competencia conlleva tener conciencia de las
convenciones sociales, de los valores y aspectos culturales y de la
versatilidad del lenguaje en funcién del contexto y la intencién comunicativa.
Implica la capacidad empatica de ponerse en el lugar de otras personas; de
leer, escuchar, analizar y tener en cuenta opiniones distintas a la propia con
sensibilidad y espiritu critico; de expresar adecuadamente —en fondo vy
forma- las propias ideas y emociones, y de aceptar y realizar criticas con
espiritu constructivo.

Con distinto nivel de dominio y formalizacién -especialmente en lengua
escrita- esta competencia significa, en el caso de las lenguas extranjeras,
poder comunicarse en algunas de ellas y, con ello, enriquecer las relaciones
sociales y desenvolverse en contextos distintos al propio. Asimismo, se
favorece el acceso a mas y diversas fuentes de informacion, comunicacién y
aprendizaje.

En sintesis, el desarrollo de la competencia linglistica al final de la
educacién obligatoria comporta el dominio de la lengua oral y escrita en
multiples contextos, y el uso funcional de, al menos, una lengua extranjera.

2.2.- Competencia matematica

Consiste en la habilidad para utilizar y relacionar los numeros, sus
operaciones basicas, los simbolos y las formas de expresion y razonamiento
matematico, tanto para producir e interpretar distintos tipos de informacion,
como para ampliar el conocimiento sobre aspectos cuantitativos y espaciales
de la realidad, y para resolver problemas relacionados con la vida cotidiana y
con el mundo laboral.

Forma parte de la competencia matematica la habilidad para interpretar y
expresar con claridad y precision informaciones, datos y argumentaciones, lo
que aumenta la posibilidad real de seguir aprendiendo a lo largo de la vida,
tanto en el ambito escolar o académico como fuera de él, y favorece la
participacion efectiva en la vida social.

Asimismo esta competencia implica el conocimiento y manejo de los
elementos matematicos basicos (distintos tipos de numeros, medidas,
simbolos, elementos geométricos, etc.) en situaciones reales o simuladas de
la vida cotidiana, y la puesta en practica de procesos de razonamiento que
llevan a la solucién de los problemas o a la obtencién de informacién. Estos
procesos permiten aplicar esa informacion a una mayor variedad de
situaciones y contextos, seguir cadenas argumentales identificando las ideas
fundamentales, y estimar y enjuiciar la légica y validez de argumentaciones e
informaciones. En consecuencia, la competencia matematica supone la
habilidad para seguir determinados procesos de pensamiento (como la
induccion y la deduccidn, entre otros) y aplicar algunos algoritmos de calculo
o elementos de la logica, lo que conduce a identificar la validez de los
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razonamientos y a valorar el grado de certeza asociado a los resultados
derivados de los razonamientos validos.

La competencia matemética implica una disposicion favorable y de
progresiva seguridad y confianza hacia la informacion y las situaciones
(problemas, incognitas, etc.) que contienen elementos o0 soportes
matematicos, asi como hacia su utilizacion cuando la situacién lo aconseja,
basadas en el respeto y el gusto por la certeza y en su blusqueda a través
del razonamiento.

Esta competencia cobra realidad y sentido en la medida que los elementos y
razonamientos matematicos son utilizados para enfrentarse a aquellas
situaciones cotidianas que los precisan. Por tanto, la identificacién de tales
situaciones, la aplicacion de estrategias de resolucién de problemas, y la
seleccion de las técnicas adecuadas para calcular, representar e interpretar
la realidad a partir de la informacion disponible estan incluidas en ella . En
definitiva, la posibilidad real de utilizar la actividad matematica en contextos
tan variados como sea posible. Por ello, su desarrollo en la educacién
obligatoria se alcanzarg en la medida en que los conocimientos matematicos
se apliguen de manera espontanea a una amplia variedad de situaciones,
provenientes de otros campos de conocimiento y de la vida cotidiana.

El desarrollo de la competencia matematica al final de la educacién
obligatoria, conlleva utilizar espontaneamente -en los ambitos personal y
social- los elementos y razonamientos matematicos para interpretar vy
producir informacién, para resolver problemas provenientes de situaciones
cotidianas y para tomar decisiones. En definitiva, supone aplicar aquellas
destrezas y actitudes que permiten razonar matematicamente, comprender
una argumentacion matematica y expresarse y comunicarse en el lenguaje
matematico, utilizando las herramientas de apoyo adecuadas, e integrando
el conocimiento matematico con otros tipos de conocimiento para dar una
mejor respuesta a las situaciones de la vida de distinto nivel de complejidad.

2.3.- Competencia en el conocimiento y la interaccion con el mundo
fisico

Es la habilidad para interactuar con el mundo fisico, tanto en sus aspectos
naturales como en los generados por la accion humana, de tal modo que se
posibilita la comprension de sucesos, la prediccién de consecuencias y la
actividad dirigida a la mejora y preservaciéon de las condiciones de vida
propia, de las demas personas y del resto de los seres vivos. En definitiva,
incorpora habilidades para desenvolverse adecuadamente, con autonomia e
iniciativa personal en ambitos de la vida y del conocimiento muy diversos
(salud, actividad productiva, consumo, ciencia, procesos tecnoldgicos, etc.) y
para interpretar el mundo, lo que exige la aplicacién de los conceptos y
principios basicos que permiten el analisis de los fenbmenos desde los
diferentes campos de conocimiento cientifico involucrados.
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Asi, forma parte de esta competencia la adecuada percepcion del espacio
fisico en el que se desarrollan la vida y la actividad humana, tanto a gran
escala como en el entorno inmediato, y la habilidad para interactuar con el
espacio circundante: moverse en él y resolver problemas en los que
intervengan los objetos y su posicion.

Asimismo, la competencia de interactuar con el espacio fisico lleva implicito
ser consciente de la influencia que tiene la presencia de las personas en el
espacio, su asentamiento, su actividad, las modificaciones que introducen y
los paisajes resultantes, asi como de la importancia de que todos los seres
humanos se beneficien del desarrollo y de que éste procure la conservacién
de los recursos y la diversidad natural, y se mantenga la solidaridad global e
intergeneracional. Supone asimismo demostrar espiritu critico en la
observacion de la realidad y en el analisis de los mensajes informativos y
publicitarios, asi como unos habitos de consumo responsable en la vida
cotidiana.

Esta competencia, y partiendo del conocimiento del cuerpo humano, de la
naturaleza y de la interaccion de los hombres y mujeres con ella, permite
argumentar racionalmente las consecuencias de unos u otros modos de
vida, y adoptar una disposicion a una vida fisica y mental saludable en un
entorno natural y social también saludable. Asimismo, supone considerar la
doble dimensién —individual y colectiva- de la salud, y mostrar actitudes de
responsabilidad y respeto hacia los demas y hacia uno mismo.

Esta competencia hace posible identificar preguntas o problemas y obtener
conclusiones basadas en pruebas, con la finalidad de comprender y tomar
decisiones sobre el mundo fisico y sobre los cambios que la actividad
humana produce sobre el medio ambiente, la salud y la calidad de vida de
las personas. Supone la aplicacién de estos conocimientos y procedimientos
para dar respuesta a lo que se percibe como demandas o necesidades de
las personas, de las organizaciones y del medio ambiente.

También incorpora la aplicacién de algunas nociones, conceptos cientificos y
técnicos, y de teorias cientificas basicas previamente comprendidas. Esto
implica la habilidad progresiva para poner en practica los procesos y
actitudes propios del analisis sistematico y de indagacion cientifica:
identificar y plantear problemas relevantes; realizar observaciones directas e
indirectas con conciencia del marco tedrico o interpretativo que las dirige;
formular preguntas; localizar, obtener, analizar y representar informacion
cualitativa y cuantitativa; plantear y contrastar soluciones tentativas o
hipétesis; realizar predicciones e inferencias de distinto nivel de complejidad;
e identificar el conocimiento disponible, tedrico y empirico) necesario para
responder a las preguntas cientificas, y para obtener, interpretar, evaluar y
comunicar conclusiones en diversos contextos (académico, personal y
social). Asimismo, significa reconocer la naturaleza, fortalezas y limites de la
actividad investigadora como construccién social del conocimiento a lo largo
de la historia.

Esta competencia proporciona, ademas, destrezas asociadas a la
planificacion y manejo de soluciones técnicas, siguiendo criterios de

11 LLE.S.Valdebernardo
Departamento de Cultura Clasica




economia y eficacia, para satisfacer las necesidades de la vida cotidiana y
del mundo laboral.

En definitiva, esta competencia supone el desarrollo y aplicacién del
pensamiento cientifico-técnico para interpretar la informacién que se recibe y
para predecir y tomar decisiones con iniciativa y autonomia personal en un
mundo en el que los avances que se van produciendo en los ambitos
cientifico y tecnolégico tienen una influencia decisiva en la vida personal, la
sociedad y el mundo natural. Asimismo, implica la diferenciacion y valoracion
del conocimiento cientifico al lado de otras formas de conocimiento, y la
utilizacién de valores y criterios éticos asociados a la ciencia y al desarrollo
tecnolégico.

En coherencia con las habilidades y destrezas relacionadas hasta aqui, son
parte de esta competencia basica el uso responsable de los recursos
naturales, el cuidado del medio ambiente, el consumo racional y
responsable, y la proteccion de la salud individual y colectiva como
elementos clave de la calidad de vida de las personas.

2.4-. Tratamiento de la informacion y competencia digital

Esta competencia consiste en disponer de habilidades para buscar, obtener,
procesar y comunicar informacién, y para transformarla en conocimiento.
Incorpora diferentes habilidades, que van desde el acceso a la informacién
hasta su transmision en distintos soportes una vez tratada, incluyendo la
utilizacion de las tecnologias de la informacion y la comunicacion como
elemento esencial para informarse, aprender y comunicarse.

Esta asociada con la busqueda, seleccion, registro y tratamiento o analisis
de la informacion, utilizando técnicas y estrategias diversas para acceder a
ella segun la fuente a la que se acuda y el soporte que se utilice (oral,
impreso, audiovisual, digital o multimedia). Requiere el dominio de lenguajes
especificos basicos (textual, numérico, icénico, visual, grafico y sonoro) y de
sus pautas de decodificacion y transferencia, asi como aplicar en distintas
situaciones y contextos el conocimiento de los diferentes tipos de
informacion, sus fuentes, sus posibilidades y su localizacion, asi como los
lenguajes y soportes mas frecuentes en los que ésta suele expresarse.

Disponer de informacién no produce de forma automatica conocimiento.
Transformar la informacion en conocimiento exige de destrezas de
razonamiento para organizarla, relacionarla, analizarla, sintetizarla y hacer
inferencias y deducciones de distinto nivel de complejidad; en definitiva,
comprenderla e integrarla en los esquemas previos de conocimiento.
Significa, asimismo, comunicar la informacién y los conocimientos adquiridos
empleando recursos expresivos que incorporen, no sélo diferentes lenguajes
y técnicas especificas, sino también las posibilidades que ofrecen las
tecnologias de la informacién y la comunicacion.
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Ser competente en la utilizacion de las tecnologias de la informacion y la
comunicaciéon como instrumento de trabajo intelectual incluye utilizarlas en
su doble funcion de transmisoras y generadoras de informacién y
conocimiento. Se utilizaran en su funcién generadora al emplearlas, por
ejemplo, como herramienta en el uso de modelos de procesos matematicos,
fisicos, sociales, econdmicos o artisticos. Asimismo, esta competencia
permite procesar y gestionar adecuadamente informacion abundante y
compleja, resolver problemas reales, tomar decisiones, trabajar en entornos
colaborativos ampliando los entornos de comunicacién para participar en
comunidades de aprendizaje formales e informales, y generar producciones
responsables y creativas.

La competencia digital incluye utilizar las tecnologias de la informacion y la
comunicacion extrayendo su maximo rendimiento a partir de la comprension
de la naturaleza y modo de operar de los sistemas tecnolégicos, y del efecto
que esos cambios tienen en el mundo personal y sociolaboral. Asimismo
supone manejar estrategias para identificar y resolver los problemas
habituales de software y hardware que vayan surgiendo. Igualmente permite
aprovechar la informacién que proporcionan y analizarla de forma critica
mediante el trabajo personal auténomo y el trabajo colaborativo, tanto en su
vertiente sincronica como diacrénica, conociendo y relacionandose con
entornos fisicos y sociales cada vez mas amplios. Ademas de utilizarlas
como herramienta para organizar la informacién, procesarla y orientarla para
conseguir objetivos y fines de aprendizaje, trabajo y ocio previamente
establecidos.

En definitiva, la competencia digital comporta hacer uso habitual de los
recursos tecnoldgicos disponibles para resolver problemas reales de modo
eficiente. Al mismo tiempo, posibilita evaluar y seleccionar nuevas fuentes de
informacion e innovaciones tecnolégicas a medida que van apareciendo, en
funcion de su utilidad para acometer tareas u objetivos especificos.

En sintesis, el tratamiento de la informacién y la competencia digital implican
ser una persona autébnoma, eficaz, responsable, critica y reflexiva al
seleccionar, tratar y utilizar la informacién y sus fuentes, asi como las
distintas herramientas tecnoldgicas; también tener una actitud critica
y reflexiva en la valoracion de la informaciéon disponible, contrastandola
cuando es necesario, y respetar las normas de conducta acordadas
socialmente para regular el uso de la informacion
y sus fuentes en los distintos soportes.

2.5.- Competencia social y ciudadana

Esta competencia hace posible comprender la realidad social en que se vive,
cooperar, convivir y ejercer la ciudadania democratica en una sociedad
plural, asi como comprometerse a contribuir a su mejora. En ella estan
integrados conocimientos diversos y habilidades complejas que permiten
participar, tomar decisiones, elegir como comportarse en determinadas
situaciones y responsabilizarse de las elecciones y decisiones adoptadas.
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Globalmente supone utilizar, para desenvolverse socialmente, el
conocimiento sobre la evolucién y organizacién de las sociedades y sobre
los rasgos y valores del sistema democratico, asi como utilizar el juicio moral
para elegir y tomar decisiones, y ejercer activa y responsablemente los
derechos y deberes de la ciudadania.

Esta competencia favorece la comprensién de la realidad histérica y social
del mundo, su evolucion, sus logros y sus problemas. La comprensién critica
de la realidad exige experiencia, conocimientos y conciencia de la existencia
de distintas perspectivas al analizar esa realidad. Conlleva recurrir al analisis
multicausal y sistémico para enjuiciar los hechos y problemas sociales e
histéricos y para reflexionar sobre ellos de forma global y critica, asi como
realizar razonamientos criticos y loégicamente validos sobre situaciones
reales, y dialogar para mejorar colectivamente la comprension de la realidad.

Significa también entender los rasgos de las sociedades actuales, su
creciente pluralidad y su caracter evolutivo, ademas de demostrar
comprensién de la aportacién que las diferentes culturas han hecho a la
evolucién y progreso de la humanidad, y disponer de un sentimiento comun
de pertenencia a la sociedad en que se vive. En definitiva, mostrar un
sentimiento de ciudadania global compatible con la identidad local.

Asimismo, forman parte fundamental de esta competencia aquellas
habilidades sociales que permiten saber que los conflictos de valores e
intereses forman parte de la convivencia, resolverlos con actitud constructiva
y tomar decisiones con autonomia empleando, tanto los conocimientos sobre
la sociedad como una escala de valores construida mediante la reflexién
critica y el didlogo en el marco de los patrones culturales basicos de cada
regién, pais o comunidad.

La dimensién ética de la competencia social y ciudadana entrana ser
consciente de los valores del entorno, evaluarlos y reconstruirlos afectiva y
racionalmente para crear progresivamente un sistema de valores propio y
comportarse en coherencia con ellos al afrontar una decisién o un conflicto.
Ello supone entender que no toda posicién personal es ética si no esta
basada en el respeto a principios o valores universales como los que
encierra la Declaracion de los Derechos Humanos.

En consecuencia, entre las habilidades de esta competencia destacan
conocerse y valorarse, saber comunicarse en distintos contextos, expresar
las propias ideas y escuchar las ajenas, ser capaz de ponerse en el lugar del
otro y comprender su punto de vista aunque sea diferente del propio, y tomar
decisiones en los distintos niveles de la vida comunitaria, valorando
conjuntamente los intereses individuales y los del grupo. Ademas implica, la
valoracion de las diferencias a la vez que el reconocimiento de la igualdad
de derechos entre los diferentes colectivos, en particular, entre hombres y
mujeres. lgualmente la practica del didlogo y de la negociaciéon para llegar a
acuerdos como forma de resolver los conflictos, tanto en el &mbito personal
como en el social.
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Por ultimo, forma parte de esta competencia el ejercicio de una ciudadania
activa e integradora que exige el conocimiento y comprension de los valores
en que se asientan los estados y sociedades democraticas, de sus
fundamentos, modos de organizacién y funcionamiento. Esta competencia
permite reflexionar criticamente sobre los conceptos de democracia, libertad,
igualdad, solidaridad, corresponsabilidad, participacion y ciudadania, con
particular atencibn a los derechos y deberes reconocidos en las
declaraciones internacionales, en la Constitucién espanola y en la legislacién
autondémica, asi como a su aplicacion por parte de diversas instituciones; y
mostrar un comportamiento coherente con los valores democraticos, que a
su vez conlleva disponer de habilidades como la toma de conciencia de los
propios pensamientos, valores, sentimientos y acciones, y el control y
autorregulacion de los mismos.

En definitiva, el ejercicio de la ciudadania implica disponer de habilidades
para participar activa y plenamente en la vida civica. Significa construir,
aceptar y practicar normas de convivencia acordes con los valores
democraticos, ejercitar los derechos, libertades, responsabilidades y deberes
civicos, y defender los derechos de los demas.

En sintesis, esta competencia supone comprender la realidad social en que
se vive, afrontar la convivencia y los conflictos empleando el juicio ético
basado en los valores y practicas democraticas, y ejercer la ciudadania,
actuando con criterio propio, contribuyendo a la construccién de la paz y la
democracia, y manteniendo una actitud constructiva, solidaria y responsable
ante el cumplimiento de los derechos y obligaciones civicas.

2.6.- Competencia cultural y artistica

Esta competencia supone conocer, comprender, apreciar y valorar
criticamente diferentes manifestaciones culturales y artisticas, utilizarlas
como fuente de enriquecimiento y disfrute y considerarlas como parte del
patrimonio de los pueblos.

Apreciar el hecho cultural en general, y el hecho artistico en particular, lleva
implicito disponer de aquellas habilidades y actitudes que permiten acceder
a sus distintas manifestaciones, asi como habilidades de pensamiento,
perceptivas y comunicativas, sensibilidad y sentido estético para poder
comprenderlas, valorarlas, emocionarse y disfrutarlas.

Esta competencia implica poner en juego habilidades de pensamiento
divergente y convergente, puesto que comporta reelaborar ideas y
sentimientos propios y ajenos; encontrar fuentes, formas y cauces de
comprensién y expresion; planificar, evaluar y ajustar los procesos
necesarios para alcanzar unos resultados, ya sea en el ambito personal o
académico. Se trata, por tanto, de una competencia que facilita tanto
expresarse y comunicarse como percibir, comprender y enriquecerse con
diferentes realidades y producciones del mundo del arte y de la cultura.
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Requiere poner en funcionamiento la iniciativa, la imaginacion y la
creatividad para expresarse mediante codigos artisticos y, en la medida en
que las actividades culturales y artisticas suponen en muchas ocasiones un
trabajo colectivo, es preciso disponer de habilidades de cooperacion para
contribuir a la consecucién de un resultado final, y tener conciencia de la
importancia de apoyar y apreciar las iniciativas y contribuciones ajenas.

La competencia artistica incorpora asimismo el conocimiento basico de las
principales técnicas, recursos y convenciones de los diferentes lenguajes
artisticos, asi como de las obras y manifestaciones mas destacadas del
patrimonio cultural. Ademas supone identificar las relaciones existentes entre
esas manifestaciones y la sociedad -la mentalidad y las posibilidades
técnicas de la época en que se crean-, 0 con la persona o colectividad que
las crea. Esto significa también tener conciencia de la evolucion del
pensamiento, de las corrientes estéticas, las modas y los gustos, asi como
de la importancia representativa, expresiva y comunicativa que los factores
estéticos han desempefado y desempefian en la vida cotidiana de la
persona y de las sociedades.

Supone igualmente una actitud de aprecio de la creatividad implicita en la
expresion de ideas, experiencias o sentimientos a través de diferentes
medios artisticos, como la mdasica, la literatura, las artes visuales vy
escénicas, o de las diferentes formas que adquieren las llamadas artes
populares. Exige asimismo valorar la libertad de expresion, el derecho a la
diversidad cultural, la importancia del didlogo intercultural y la realizacién de
experiencias artisticas compartidas.

En sintesis, el conjunto de destrezas que configuran esta competencia se
refiere tanto a la habilidad para apreciar y disfrutar con el arte y otras
manifestaciones culturales, como a aquellas relacionadas con el empleo de
algunos recursos de la expresion artistica para realizar creaciones propias;
implica un conocimiento basico de las distintas manifestaciones culturales y
artisticas, la aplicacion de habilidades de pensamiento divergente y de
trabajo colaborativo, una actitud abierta, respetuosa y critica hacia la
diversidad de expresiones artisticas y culturales, el deseo y voluntad de
cultivar la propia capacidad estética y creadora, y un interés por participar en
la vida cultural y por contribuir a la conservacion del patrimonio cultural y
artistico, tanto de la propia comunidad, como de otras comunidades.

2.7.- Competencia para aprender a aprender

Aprender a aprender supone disponer de habilidades para iniciarse en el
aprendizaje y ser capaz de continuar aprendiendo de manera cada vez mas
eficaz y autbnoma de acuerdo a los propios objetivos y necesidades.

Esta competencia tiene dos dimensiones fundamentales. Por un lado, la
adquisicién de la conciencia de las propias capacidades (intelectuales,
emocionales, fisicas), del proceso y las estrategias necesarias para
desarrollarlas, asi como de lo que se puede hacer por uno mismo y de lo que
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se puede hacer con ayuda de otras personas o recursos. Por otro lado,
disponer de un sentimiento de competencia personal, que redunda en la
motivacion, la confianza en uno mismo y el gusto por aprender.

Significa ser consciente de lo que se sabe y de lo que es necesario
aprender, de como se aprende, y de cdmo se gestionan y controlan de forma
eficaz los procesos de aprendizaje, optimizdndolos y orientandolos a
satisfacer objetivos  personales. Requiere conocer las propias
potencialidades y carencias, sacando provecho de las primeras y teniendo
motivacion y voluntad para superar las segundas desde una expectativa de
éxito, aumentando progresivamente la seguridad para afrontar nuevos retos
de aprendizaje.

Por ello, comporta tener conciencia de aquellas capacidades que entran en
juego en el aprendizaje, como la atencion, la concentracién, la memoria, la
comprensidn y la expresion linglistica o la motivacion de logro, entre otras, y
obtener un rendimiento maximo y personalizado de las mismas con la ayuda
de distintas estrategias y técnicas: de estudio, de observacion y registro
sistematico de hechos y relaciones, de trabajo cooperativo y por proyectos,
de resolucién de problemas, de planificacién y organizacion de actividades y
tiempos de forma efectiva, o del conocimiento sobre los diferentes recursos y
fuentes para la recogida, seleccion y tratamiento de la informacion, incluidos
los recursos tecnolégicos.

Implica asimismo la curiosidad de plantearse preguntas, identificar y manejar
la diversidad de respuestas posibles ante una misma situacién o problema
utilizando diversas estrategias y metodologias que permitan afrontar la toma
de decisiones, racional y criticamente, con la informacion disponible.

Incluye, ademas, habilidades para obtener informacion -ya sea
individualmente o en colaboracién- y, muy especialmente, para transformarla
en conocimiento propio, relacionando e integrando la nueva informacién con
los conocimientos previos y con la propia experiencia personal y sabiendo
aplicar los nuevos conocimientos y capacidades en situaciones parecidas y
contextos diversos.

Por otra parte, esta competencia requiere plantearse metas alcanzables a
corto, medio y largo plazo y cumplirlas, elevando los objetivos de aprendizaje
de forma progresiva y realista.

Hace necesaria también la perseverancia en el aprendizaje, desde su
valoracion como un elemento que enriquece la vida personal y social y que
es, por tanto, merecedor del esfuerzo que requiere. Conlleva ser capaz de
autoevaluarse y autorregularse, responsabilidad y compromiso personal,
saber administrar el esfuerzo, aceptar los errores y aprender de y con los
demas.

En sintesis, aprender a aprender implica la conciencia, gestiéon y control de
las propias capacidades y conocimientos desde un sentimiento de
competencia o eficacia personal, e incluye tanto el pensamiento estratégico,
como la capacidad de cooperar, de autoevaluarse, y el manejo eficiente de
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un conjunto de recursos y técnicas de trabajo intelectual, todo lo cual se
desarrolla a través de experiencias de aprendizaje conscientes y
gratificantes, tanto individuales como colectivas.
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2.8.- Autonomia e iniciativa personal

Esta competencia se refiere, por una parte, a la adquisicién de la conciencia
y aplicacibn de un conjunto de valores y actitudes personales
interrelacionadas, como la responsabilidad, la perseverancia, el
conocimiento de si mismo y la autoestima, la creatividad, la autocritica, el
control emocional, la capacidad de elegir, de calcular riesgos y de afrontar
los problemas, asi como la capacidad de demorar la necesidad de
satisfaccion inmediata, de aprender de los errores y de asumir riesgos.

Por otra parte, remite a la capacidad de elegir con criterio propio, de
imaginar proyectos, y de llevar adelante las acciones necesarias para
desarrollar las opciones y planes personales -en el marco de proyectos
individuales o colectivos- responsabilizandose de ellos, tanto en el ambito
personal, como social y laboral.

Supone poder transformar las ideas en acciones; es decir, proponerse
objetivos y planificar y llevar a cabo proyectos. Requiere, por tanto, poder
reelaborar los planteamientos previos o elaborar nuevas ideas, buscar
soluciones y llevarlas a la practica. Ademas, analizar posibilidades y
limitaciones, conocer las fases de desarrollo de un proyecto, planificar, tomar
decisiones, actuar, evaluar lo hecho y autoevaluarse, extraer conclusiones y
valorar las posibilidades de mejora.

Exige, por todo ello, tener una vision estratégica de los retos y oportunidades
que ayude a identificar y cumplir objetivos y a mantener la motivacién para
lograr el éxito en las tareas emprendidas, con una sana ambicién personal,
académica y profesional. Igualmente ser capaz de poner en relacién la oferta
académica, laboral o de ocio disponible, con las capacidades, deseos y
proyectos personales.

Ademas, comporta una actitud positiva hacia el cambio y la innovacién que
presupone flexibilidad de planteamientos, pudiendo comprender dichos
cambios como oportunidades, adaptarse critica y constructivamente a ellos,
afrontar los problemas y encontrar soluciones en cada uno de los proyectos
vitales que se emprenden.

En la medida en que la autonomia e iniciativa personal involucran a menudo
a otras personas, esta competencia obliga a disponer de habilidades
sociales para relacionarse, cooperar y trabajar en equipo: ponerse en el
lugar del otro, valorar las ideas de los demas, dialogar y negociar, la
asertividad para hacer saber adecuadamente a los demas las propias
decisiones, y trabajar de forma cooperativa y flexible.

Otra dimension importante de esta competencia, muy relacionada con esta
vertiente mas social, esta constituida por aquellas habilidades y actitudes
relacionadas con el liderazgo de proyectos, que incluyen la confianza en uno
mismo, la empatia, el espiritu de superacion, las habilidades para el didlogo
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y la cooperacién, la organizacién de tiempos y tareas, la capacidad de
afirmar y defender derechos o la asuncién de riesgos.

En sintesis, la autonomia y la iniciativa personal suponen ser capaz de
imaginar, emprender, desarrollar y evaluar acciones o proyectos individuales
o colectivos con creatividad, confianza, responsabilidad y sentido critico.
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3.- Cultura Clasica

3.1.- Contribucion de la materia a la adquisicibn de las
competencias basicas.

El caracter integrador de la materia de Cultura Clasica, hace que su
aprendizaje contribuya a la adquisicién de varias competencias basicas.

La competencia social y ciudadana estd estrechamente vinculada al
propio objeto de estudio de la materia. La comprensién de la realidad social
historica, asi como el conocimiento sobre la evolucion y organizacion de las
sociedades, de sus logros y de sus problemas, debe poder utilizarse por el
alumnado para desenvolverse socialmente. Contribuye obviamente a
entender los rasgos de las sociedades actuales, su pluralidad, los elementos
e intereses comunes de la sociedad en que se vive, contribuyendo asi a
crear sentimientos comunes que favorecen la convivencia.

También se ayuda a la adquisicion de habilidades sociales. Por una parte, la
comprensién de las acciones humanas del pasado exige que éstas sean
vistas por el alumnado desde la perspectiva de los propios agentes de su
tiempo con lo que se favorece el desarrollo de la capacidad de ponerse en
el lugar del otro, es decir, la empatia. Por otro lado, lo hace cuando dicha
comprensién posibilita la valoracién y el ejercicio del didlogo como via
necesaria para la solucion de los problemas, o el respeto hacia las personas
con opiniones que no coinciden con las propias, pero ademas prevé el
ejercicio de esos valores al proponer un trabajo de colaboracion o la
realizacion de debates en los que se puedan expresar las propias ideas y
escuchar y respetar las de los demas. El acercamiento a diferentes
realidades sociales histéricas o la valoracion de las aportaciones de
diferentes culturas ayuda, aunque sea mas indirectamente, al desarrollo de
las habilidades de tipo social.

En la adquisicién de la competencia Conocimiento y la interaccion con el
mundo fisico la contribucién de la materia es relevante. Dicha competencia
incluye, entre otros aspectos, la percepcidén y conocimiento del espacio fisico
en que se ha desarrollado la actividad humana en el pasado y qué
elementos han influido en esa percepcion (religion, necesidades
econdmicas, etc.).

La contribucién a la competencia Expresién cultural y artistica se relaciona
principalmente con su vertiente de conocer y valorar las manifestaciones del
hecho artistico. No obstante, dicha contribucién se facilitara realmente si se
contempla una seleccidbn de obras de arte relevantes, bien sea por su
significado en la caracterizacién de estilos o artistas o por formar parte del
patrimonio cultural, y se dota al alumnado de destrezas de observacion y de
comprensiéon de aquellos elementos técnicos imprescindibles para su
analisis. Desde este planteamiento se favorece la apreciacion de las obras
de arte, se adquieren habilidades perceptivas y de sensibilizacién, se
desarrolla la capacidad de emocionarse con ellas, ademas de que se ayuda
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a valorar el patrimonio cultural, a respetarlo y a interesarse por su
conservacion.

La contribuciéon a la competencia en el tratamiento de la informacion y
competencia digital viene dada por la importancia que tiene en la
comprensién de los fendmenos historicos el poder contar con destrezas
relativas a la obtencion y comprensibn de  informacién, elemento
imprescindible de una buena parte de los aprendizajes de la materia. Se
contribuye, de manera particular, en la busqueda, obtencion y tratamiento de
informacién procedente de la observacion directa e indirecta de la realidad,
asi como de fuentes escritas, graficas, audiovisuales, tanto si utilizan como
soporte el papel como si han sido obtenidas mediante las tecnologias de la
informacioén y la comunicacion. El establecimiento de criterios de seleccidn
de la informacién proporcionada por diversas fuentes segun criterios de
objetividad y pertinencia, la distincién entre los aspectos relevantes y los que
no lo son, la relacion y comparaciéon de fuentes o la integracion y el andlisis
de la informacién de forma critica son algunas de las aportaciones
fundamentales que se hacen a la adquisicién de esta competencia.

Por otra parte, el lenguaje no verbal que se utiliza en numerosas ocasiones
en la comprension de la realidad contribuye al conocimiento e interpretacion
de lenguajes icdnicos, simbdlicos y de representacién.

El peso que tiene la informacion en esta materia singulariza las relaciones
existentes entre esta competencia y la competencia en comunicacion
lingliistica, mas alld de la utilizacién del lenguaje como vehiculo de
comunicacién en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Ademas, se facilita
lograr habilidades para utilizar diferentes variantes del discurso, en especial,
la descripcion, la narracion, la disertacion y la argumentacién y se colabora
en la adquisicidon de un vocabulario especifico cuyo caracter basico habria
de venir dado por aquellas palabras que, correspondiendo al vocabulario
especifico, debieran formar parte del lenguaje habitual del alumno o de
aquellas otras que tienen un claro valor funcional en el aprendizaje de la
propia materia.

La competencia para aprender a aprender supone tener herramientas que
faciliten el aprendizaje, pero también tener una visién estratégica de los
problemas y saber prever y adaptarse a los cambios que se producen con
una vision positiva. A todo ello se contribuye desde las posibilidades que
ofrece para aplicar razonamientos de distinto tipo, buscar explicaciones
variadas y prediccion de efectos de los fendmenos histéricos y proporciona
conocimientos de las fuentes de informacion y de su utilizacion mediante la
recogida y clasificacion de la informacién obtenida por diversos medios y
siempre que se realice un analisis de ésta. También contribuye cuando se
favorece el desarrollo de estrategias para pensar, para organizar, memorizar
y recuperar informacion, tales como resumenes, esquemas O mapas
conceptuales.

Para que esta materia contribuya a la autonomia e iniciativa personal es
necesario favorecer el desarrollo de iniciativas de planificacién y ejecucion,
asi como procesos de toma de decisiones, presentes mas claramente en la
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realizacion de debates y de trabajos individuales o en grupo ya que implica
idear, analizar, planificar, actuar, revisar lo hecho, comparar los objetivos
previstos con los alcanzados y extraer conclusiones.
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4.- Objetivos generales de Cultura Clasica (32y 42 ESO)

Introducirse en el estudio del mundo clasico a partir de los referentes
actuales.

Utilizar con soltura terminologia cientifico-técnica de origen grecolatino.

Disponer de criterios de orientacion para comprender fenémenos
culturales (literarios, artisticos, politicos, filos6ficos o cientificos) de raiz
grecolatina.

Desarrollar la capacidad de razonamiento y de critica mediante el
conocimiento de nuestra tradicién cultural.

Valorar las aportaciones hechas por griegos y romanos a la civilizacion
europea y universal.

Reconocer la riqueza cultural inherente a la diversidad lingiistica,
advirtiendo el origen comun de la mayoria de las lenguas de Espafa y de
Europa.

Constatar la influencia de las lenguas clasicas en lenguas no derivadas
de ellas.

Verificar la pervivencia de la tradicidn clasica en las culturas modernas.

Familiarizarse con fuentes de las que se pueden extraer informaciones
valiosas sobre nuestra tradicion clasica, utilizando como nuevo elemento
de aprendizaje las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion.
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5.- CONTENIDOS

CONCEPTOS (En tres bloques tematicos) :

1.- Del mundo clasico al mundo actual.

Panorama general.

La transmisién de la cultura clasica hasta nuestros dias. Principales
fases.

Pervivencia de elementos linglisticos grecolatinos.

Términos patrimoniales, cultismos y neologismos en las literaturas
actuales.

Pervivencia de temas literarios y legendarios

Presencia de la civilizacién clasica en las artes, las ciencias y la vida
cotidiana del mundo actual.

El griego y el latin en el marco de las lenguas indoeuropeas. Somero
catalogo de las lenguas indoeuropeas, con especial incidencia en las
habladas en la actualidad.

Utilizacién y manejo de diferentes fuentes ( bibliogréaficas, audiovisuales,
informaticas , arqueoldgicas, etcétera) relacionadas con elementos y
temas grecolatinos y de tradicion clasica.

.- Grecia.

La Grecia clasica en sus marcos historico y geogréfico.
Periodos de la historia de Grecia y regiones de Grecia.
La sociedad griega: la polis. Vida cotidiana y formas de gobierno.

La lengua griega: escritura y alfabeto. Origenes del alfabeto griego y
alfabetos derivados de éste.

Los géneros literarios griegos: épica, lirica y dramatica. La prosa:
historiografia, oratoria y filosofia.

Mitos griegos: dioses y héroes.
Los griegos y el arte. Ordenes arquitecténicos. La escultura.
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3.- Roma.

Los origenes de Roma: del mito a la historia.

Roma en sus marcos histérico y geografico. Periodos de la historia de
Roma. Las provincias romanas.

El latin y las lenguas romanicas. Clasificacién de las lenguas romanicas.

Grandes hitos de la literatura latina en la comedia, la poesia lirica y épica,
la oratoria, la historiografia y el tratado filoséfico.

La sociedad romana de la Republica al Imperio: derecho e instituciones
romanos. La vida cotidiana.

El arte romano. Obras publicas y urbanismo. La casa romana. Calzadas y
edificios publicos.

El ejército romano.

La Hispania romana. La Romanizacion y la organizacion administrativa
de Hispania. Principales monumentos romanos en Espana.
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6.- CRITERIOS DE EVALUACION (B.O.C.M.16 de agosto de 2007)

1.- Conocer el marco geogréafico e histérico de Grecia y de Roma
2.- Comprender la existencia de diversos tipos de escritura y su funcién.
3.- Clasificar por su origen las principales lenguas europeas actuales.

4.- Constatar el origen grecolatino de palabras de uso comun y del Iéxico
cientifico-técnico de las lenguas modernas.

5.- ldentificar las lenguas romanicas y su distribucion geogréfica.

6.- Reconocer los hitos esenciales de la literatura grecolatina como base
literaria de la cultura europea y occidental.

7.- Relacionar manifestaciones artisticas de hoy con sus modelos clasicos.

8.- Conocer los elementos esenciales de las instituciones juridicas politicas
en Grecia y Roma, confrontandolas con las correspondientes actuales.

9.- Conocer y saber localizar los principales monumentos clasicos de
nuestro patrimonio y europeo.

10.- Definir los géneros literarios grecolatinos y sus consecuencias en la
literatura de hoy.

11.- Comparar las caracteristicas de la religiosidad antigua con la del
mundo actual.

12.- Establecer semejanzas y diferencias entre mitos y héroes antiguos y
actuales.

13.- Saber utilizar programas informaticos educativos para obtener
informacion sobre los contenidos de la asignatura.
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7.- PROCEDIMIENTOS

1.- Reconocimiento de los distintos sistemas de escritura.

2.- ldentificacion de algunos métodos actuales como herederos de los
primitivos sistemas de comunicacion.

3.- Reflexién sobre el caracter elitista de la ensefanza primitiva.
4.- ldentificacion de las lenguas flexivas y las no flexivas.

5.- Reconocimiento de las principales lenguas pertenecientes a la familia
indoeuropea.

6.- ldentificacion del parentesco linglistico entre diferentes lenguas
europeas.

7.- Organizacion de debates acerca de la discriminacion de la mujer en
la sociedad grecorromana.

8.- Reconocimiento de los paralelismos y divergencias entre las
instituciones romanas y las actuales.

9.- Diferenciacién entre el politeismo pagano y las religiones monoteistas.
10.- Reconocimiento de los grandes mitos grecolatinos.

11.- Organizacion de debates en torno al concepto de urbanismo en la
antigledad y sobre su evolucidén hasta nuestros dias.

12.- Blusqueda de informacion acerca de las construcciones romanas
mas importantes que se conservan en Espana.

13.- Realizacién de mapas de las distintas zonas pobladas y colonizadas
por los romanos en la Peninsula Ibérica.

14.- Reconocimiento del valor de los pueblos de Hispania que se
resistieron a la dominacién romana

15.- Elaboracién de mapas para observar la evolucién de la conquista
romana.

16.- Realizacion de ejercicios que muestren la evolucién del latin al
castellano.
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8.- ACTITUDES

1.- Interés por el origen de la escritura.

2.- Valoracion de la importancia de los alfabetos griego y latino en la
cultura universal.

3.- Respeto por los rasgos diferenciales de otras lenguas, y por sus
hablantes.

4.- Reconocimiento de la herencia griega en las actividades ludicas
actuales.

5.- Reconocimiento de la importancia de las instituciones romanas y
su organizacion del Estado.

6.- Reconocimiento de la aportacion de otras lenguas al
enriguecimiento de la lengua castellana.

7.- Valoracion de la huella de la cultura grecolatina en la lengua, en
la ciencia y en la vida cotidiana.

8.- Valoracion del latin como vehiculo transmisor de la cultura
occidental.

9.- Apreciacién de la importancia de la filosofia como la busqueda del

saber universal que caracteriza al ser humano.
10.- Valoracion de la religibn como fuerza integradora de la sociedad.
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9.-

DISTRIBUCION TEMPORAL DE LOS CONTENIDOS

Se ha distribuido la materia contando con una duraciéon del curso de 70
horas aproximadamente, por lo que podran dedicarse unas 6 horas a cada
unidad .Se necesitan unas 6 horas para controles.

Clase Introductoria: Objetivos, contenidos, metodologia, criterios de
calificacion, contenidos minimos de la asignatura.

Modelos de Evaluacion Inicial: (Para todos los grupos)

A)

1)
2)
3)
4)
5)
6)

7)

B)

¢, Por qué has elegido Cultura Clasica?

Si te han obligado a cursarla ;,cédmo te sientes?

¢ Qué entiendes por Cultura Clasica?

¢ Qué es un mito?

¢ Qué te gustaria aprender en esta asignatura?

Cita algunos nombres propios relacionados con la Antigliedad
clasica.

¢, Qué significan estas expresiones: curriculum vitae, per capita,
habitat, in vitro , superavit ?

Explica lo que entiendes por la palabra héroe y pon un ejemplo.

Enumera algunas de las cualidades que son propias de un héroe.

¢,Cual es tu héroe favorito? Justifica la respuesta.

Escribe los nombres de los héroes que conozcas de la mitologia griega.

Escribe los nombres que conozcas de dioses o diosas de la mitologia
clasica.

Explica qué entiendes por mito y por mitologia y pon un ejemplo de cada
concepto.

C)

Observa el siguiente eje cronoldégico y marca el periodo de maximo
esplendor de Grecia y los siglos en que estuvo en vigencia el Imperio
romano:

1000

900 800 700 600 500 400 300 200 1000 100 200 300 400 500

600 700 800 900 1000
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Intenta explicar a qué se refieren las expresiones resaltadas en negrita en
las siguientes frases:

a) Aquel hombre tenia una fuerza herculea.

c¢) Con todos los conflictos que habia en la Europa de principios del siglo xx,
no es extrano que se produjera la primera Guerra Mundial: al final ardié
Troya.

d) Desde luego no me extrafa que Lucia esté loquita por su novio: realmente
el muchacho es un chico apolineo.

e) En cuanto le dije aquello, noté su reaccién: primero me lanzé una mirada
que me petrificd. Luego se puso hecho una furia.

f) Yo creo que Miguel todavia tiene complejo de Edipo.
D)

Escribe en tu cuaderno el significado de las siguientes palabras:
PSicologia: .. ..

Psiquiatria: .......ocoeieiiii
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32 de ESO

Evaluacion |

UNIDAD 1

OBJETIVOS DIDACTICOS

* Iniciar el conocimiento de la mitologia clasica y comprender las
razones de su pervivencia en la cultura occidental.

* Conocer la forma de vida de las mujeres griegas y la consideracién
social que tenian.

» Comprender la idea de que todo vocablo es seccionable y analizable
en sus elementos constitutivos.

CONTENIDOS

* El mito: La manzana de la discordia.
* La nereida Tetis.
* Las bodas de Tetis y Peleo.
e Paris.
* Eljuicio de Paris.
e El mundo clasico: La vida de Timareta.
¢ Nacimiento e infancia.
e El matrimonio.
e La vida de casada.
* Responsabilidades de la mujer casada.

COMPETENCIAS BASICAS

* Adquirir la competencia en el tratamiento de la informacién y
competencia digital, en relacion al uso de las nuevas tecnologias para
la busqueda de informacion.

» Potenciar la competencia en comunicacion linglistica, en especial en
la disertacion y la argumentacién.

» Potenciar la autonomia e iniciativa personal, mediante la realizacion
de trabajos individuales.

CRITERIOS DE EVALUACION

* Conocer el marco geografico e histérico de Grecia.
» Establecer semejanzas y diferencias entre mitos y héroes antiguos y
actuales.
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» Saber utilizar programas informaticos y educativos para obtener
informacion sobre los contenidos de la asignatura.

TEMPORIZACION
Duracién aproximada para esta unidad didactica: 6 horas.

33 LLE.S.Valdebernardo
Departamento de Cultura Clasica



UNIDAD 2

OBJETIVOS

* Conocer a través de la figura de Aquiles las conexiones que existian
para griegos y romanos entre los dioses y los humanos.

» Descubrir el funcionamiento de las legiones romanas y el papel que
jugaron en la creacion del Imperio romano.

» Aprender a redactar una esquela y una necrologica.

CONTENIDOS

* El mito: Aquiles.
* Aquiles, el de los pies ligeros.
* Eltalén de Aquiles.
* Aquiles en Esciro.
* La colera de Aquiles.
* La muerte de Patroclo.
* La muerte de Aquiles.
* El mundo clasico: Yo fui un soldado romano.
* Lavida en el campamento.
* La organizacién de la legién romana.
* Los catafractas.
* Yo fui mujer de un soldado.

COMPETENCIAS BASICAS

» Contribuir a la competencia de expresion cultural y artistica, en
relacion principalmente a conocer y valorar las manifestaciones del
hecho artistico.

» Potenciar la competencia social y ciudadana mediante la comprension
de la realidad histérica y el acercamiento a diferentes realidades
sociales.

» Aprender a aprender mediante la busqueda de explicaciones
multicausales.

CRITERIOS DE EVALUACION

» Constatar el origen grecolatino de palabras de uso comun y del Iéxico
cientifico-técnico de las lenguas modernas.

» Conocer el marco histérico de Roma.

* Localizar los principales monumentos clasicos de nuestro patrimonio.

TEMPORIZACION
Duracién aproximada para esta unidad didactica: 6 horas.
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UNIDAD 3

OBJETIVOS

» Descubrir las causas y el desarrollo de la guerra mas famosa y
emblematica de la literatura, el arte y el pensamiento occidentales.

» Conocer las creencias de griegos y romanos sobre la muerte y el
mundo de ultratumba.

* Analizar, comprender y valorar algunas obras maestras de la pintura
occidental relacionadas con la Guerra de Troya.

CONTENIDOS

* El mito: Helena.
* La mujer mas bella de la Tierra.
El peso de la belleza.
El rapto de Helena.
La guerra de Troya.
La caida de Troya.
La muerte de Aquiles.
* El mundo clasico: El mundo de los muertos.
* El alma de Patroclo.
* El barquero del Hades.
* Las mansiones del Hades.
* El Tartaro.

COMPETENCIAS BASICAS

» Potenciar la competencia de comunicacion linguistica, facilitando la
adquisicién de habilidades para utilizar diferentes variantes del
discurso.

» Saber interpretar lenguajes iconicos, simbdlicos y de representacion.

* Conocer y valorar las manifestaciones del hecho artistico mediante el
analisis de obras de arte representativas.

CRITERIOS DE EVALUACION

* Relacionar manifestaciones artisticas de hoy con sus modelos
clasicos.

» Constatar el origen grecolatino de palabras de uso comun y del Iéxico
cientifico-técnico de las lenguas modernas.

TEMPORIZACION
Duracién aproximada para esta unidad didactica: 6 horas.
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UNIDAD 4

OBJETIVOS

» Conocer el contenido y los personajes de uno de los poemas mas
importantes de la literatura griega y descubrir su enorme influencia en
la cultura occidental.

» Conocer la forma de vida de los espartanos y la gran gesta que llevé
a cabo su rey Leodnidas durante las Guerras Médicas.

* Comparar el tratamiento de un tema pictérico en distintos soportes
artisticos, en diferentes épocas y por diversos autores.

CONTENIDOS

* El mito: Odiseo.
* Laisla de Feacia.
* Los cicones, los lotéfagos y el ciclope.
* Circe y la visita del Hades.
* Las Sirenas, Escila y Caribdis.
* La ninfa Calipso.
* Lallegada a ltaca.
* El mundo clasico: Con el escudo o sobre él.
* La educacion espartana.
* La batalla de las Termopilas.
* Gorgo.

COMPETENCIAS BASICAS

» Conocer la interaccion con el mundo fisico, a fin de potenciar la
comprensién del espacio en que han tenido lugar los hechos
historicos.

* Aprender a aprender y a clasificar la informacion obtenida por
diversos medios.

» Potenciar la competencia de comunicacion linguistica para utilizar el
lenguaje como vehiculo de comunicacién.

CRITERIOS DE EVALUACION

* Reconocer los hitos esenciales de la literatura grecolatina como base
literaria de la cultura europea y occidental.

» Comprender la existencia de diversos tipos de escritura y su funcién.

* Conocer el marco geografico e histérico de Grecia.

TEMPORIZACION
Duracién aproximada para esta unidad didactica: 6 horas.
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EVALUACION i

UNIDAD 5

OBJETIVOS

» Conocer el relato mitico que los romanos construyeron sobre el origen
de Roma y su conexion con la mitologia griega.

* Descubrir el funcionamiento del Oraculo de Delfos y su importante
papel en la vida y la politica de los griegos.

* |dentificar algunos étimos latinos y griegos y trabajar el procedimiento
para obtener palabras derivadas y compuestas a partir de ellos.

CONTENIDOS

* El mito: Eneas.
* Eneas recibido por Dido.
e La ultima noche de Troya.
* La huida.
* Didoy Eneas.
* Eneas en el Hades.
* Elfinal del viaje.
* Eneasy las guerras del Lacio.
e Julo.
* El mundo clasico: Condcete a ti mismo.
* La consulta a la pitia.
» El dios no se equivoca, sino los hombres.

COMPETENCIAS BASICAS

* Potenciar la competencia social y ciudadana mediante el
conocimiento sobre la evolucidén y organizacion de las sociedades.

* Adquirir habilidades sociales mediante la comprension de las
acciones humanas del pasado.

* Recoger y clasificar la informacién obtenida por diversos medios,
realizando un andlisis exhaustivo de la misma.

* Adquirir competencia digital en la obtencion de informacion a través
de las nuevas tecnologias.

CRITERIOS DE EVALUACION

» Constatar el origen latino de palabras de uso comun y del Iéxico
cientifico-técnico de las lenguas modernas.

* Reconoceer los hitos esenciales de la literatura grecolatina como
base literaria de la cultura europea occidental

» Saber utilizar programas informaticos educativos para obtener
informacion sobre los contenidos de la asignatura.

TEMPORIZACION
Duracién aproximada para esta unidad didactica: 6 horas.
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UNIDAD 6

OBJETIVOS

» Descubrir el origen del argumento de los cuentos, libros y peliculas en
que el protagonista salva a una bella joven expuesta a un gran
peligro.

* Conocer la forma de vida de las mujeres romanas y las costumbres
relacionadas con ellas que han pervivido hasta nuestros dias.

* |dentificar los personajes miticos que han dado nombre a algunas
constelaciones y las razones de ello.

CONTENIDOS

e El mito: Perseo.
e Una lluvia de oro.
e La cabeza de Medusa.
* Elcamino a la isla de las gorgonas.
* Medusa.
e Andrémeda.
e El mundo clasico: Carta de una matrona romana.
* Infancia, adolescencia y matrimonio.
* Lavida de casada y la maternidad.
* El tiempo de ocio.

COMPETENCIAS BASICAS

» Aprender a aprender, con una visidn estratégica de los problemas y
potenciando la previsién y adaptacién a los cambios con una vision
positiva.

* Potenciar la competencia en comunicacion linguistica, especialmente
la descripcion, la disertacién y la argumentacion.

* Aplicar razonamientos de distinto tipo y buscar explicaciones
multicausales.

CRITERIOS DE EVALUACION

» Establecer semjanzas y diferencias entre mitos y héroes antiguos y
actuales.

* Relacionar las manifestaciones artisticas de hoy con sus modelos
clasicos.

TEMPORIZACION
Duracién aproximada para esta unidad didactica: 6 horas.
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UNIDAD 7

OBJETIVOS

* Analizar a través de la figura de Hércules las caracteristicas
esenciales que definen el concepto de héroe y el papel que los héroes
jugaban en el mundo de las creencias griegas y romanas.

» Conocer la formacion, el entrenamiento y los distintos tipos de
combate de los gladiadores romanos, asi como la consideracion
social que tenian.

» Aprender a elaborar una noticia periodistica sobre un suceso
extraordinario.

CONTENIDOS

* El mito: Heracles.
* Heracles, hijo de Zeus.
* Mégara.
* Los doce trabajos de Hércules.
* Deyanira.
* Yole.
* Muerte y apoteosis de Hércules.
* El mundo clasico: Vida de un gladiador.
» El origen de los gladiadores.
* Entrenamiento y tipos de gladiadores.
* Los combates.

COMPETENCIAS BASICAS

» Comprender las acciones humanas del pasado y potenciar el
acercamiento a otras realidades sociales histéricas.

» Potenciar la competencia de expresidn cultural y artistica y adquirir
habilidades perceptivas y de sensibilizacion.

» Contribuir a la autonomia e iniciativa personal, favoreciendo la
realizacion de trabajos individuales.

CRITERIOS DE EVALUACION

» Establecer semejanzas y diferencias entre mitos y héroes antiguos y
actuales.

» Constatar el origen grecolatino de palabras de uso comun y del Iéxico
cientifico-técnico de las lenguas modernas.

* Localizar los principales monumentos clasicos de nuestro patrimonio.

TEMPORIZACION
Duracién aproximada para esta unidad didactica: 6 horas.
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UNIDAD 8

OBJETIVOS

» Descubrir el origen del argumento de los cuentos, libros y peliculas
que tratan de la busqueda de un tesoro.

» Conocer el personaje de Julio César, su importancia en la historia de
Roma y las circunstancias de su tragica muerte.

» Trabajar el ejercicio de la definicibn como medio para descubrir las
relaciones entre morfologia y semantica y como instrumento para
cuidar la precisién en las definiciones.

CONTENIDOS

* El mito: Jason.
* Infancia y adolescencia de Jason.
* La expedicién de los argonautas.
* La Cdlquide.
* Elregreso.
* Medea.

» El mundo clasico: «Llegué, vi y venci».
e Julio César.
* La carrera politica de Julio César.
* La guerra civil y el fin de César.

COMPETENCIAS BASICAS

» Comprender las acciones humanas del pasado y potenciar el
acercamiento a otras realidades sociales histéricas.

» Establecer criterios de seleccion de la informacion proporcionada por
diversas fuentes, segun criterios de objetividad y pertinencia,
distinguiendo los aspectos relevantes de los que no lo son.

» Potenciar la competencia de comunicacion linguistica, especialmente
en relacién con la descripcion y la narracién.

CRITERIOS DE EVALUACION

» Conocer el marco histérico de Roma.

» Constatar el origen grecolatino de palabras de uso comun y del Iéxico
cientifico-técnico de las lenguas modernas.

* Conocer los elementos esenciales de las instituciones juridicas y
politicas en Roma, confrontandolas con las correspondientes
actuales.

TEMPORIZACION
Duracién aproximada para esta unidad didactica: 6 horas.
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EVALUACION i

UNIDAD 9

OBJETIVOS

* Conocer los mitos relacionados con el rey mas famoso de Atenas y
los inconvenientes que tiene el hecho de envejecer para un héroe.

» Apreciar a través de la figura del poeta Ovidio la vida y la situacion
social de un artista en la época del emperador Augusto.

» Aprender a elaborar arboles etimoldgicos de diversas familias de
palabras.

CONTENIDOS

* El mito: Teseo.
* Un oréaculo de Delfos.
* Teseo, principe de Atenas.
* El laberinto del Minotauro.
* Ariadna en Naxos.
* El destino de Ariadna.
e La amazona.
* La pasion de Fedra.
* La desmesura de Teseo.
* El mundo clasico: «Juro, te juro padre, que nunca compongo Versos».
* Mondlogo de Julia.
» Carta desde el Ponto.

COMPETENCIAS BASICAS

* Reconocer los principales problemas locales y globales relacionados
con la accién del ser humano sobre el medio ambiente.

» Explicar las implicaciones del desarrollo tecnocientifico para las
personas y el medio ambiente.

» Utilizar las tecnologias de la informacién y la comunicacion para
reelaborar conocimientos relacionados con el cambio global.

* Resolver cuestiones relacionadas con el cambio climatico
seleccionando la estrategia mas adecuada.

CRITERIOS DE EVALUACION

» Aproximarse a diferentes realidades histéricas y valorar las
aportaciones de las culturas del pasado.

» Conocer e interpretar lenguajes iconicos, simbdlicos y de
representacion.

» Aprender a aprender y obtener una vision estratégica de los
problemas, prediciendo los efectos de los fendmenos sociales.

TEMPORIZACION
Duracién aproximada para esta unidad didactica: 6 horas.
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UNIDAD 10

OBJETIVOS

» Conocer uno de los mitos amorosos mas famosos de nuestra cultura
e identificarlo en sus multiples manifestaciones artisticas, asi como
comprender la importancia de la musica y la palabra poética en
nuestra cultura.

* Conocer la vida y las conquistas de Alejandro de Macedonia, cuyas
hazafas y tacticas militares durante siglos estudiaron e imitaron los
grandes generales europeos.

» Conocer el significado de algunas locuciones latinas y aprender a
utilizarlas correctamente.

CONTENIDOS

e El mito: Orfeo.
* Orfeo y Euridice.
e Lavuelta del Hades.
* La ensenanza de Orfeo.
e La muerte de Orfeo.
* El mundo clasico: Alejandro Magno.
* Olimpia, madre de Alejandro.
* La educacion de Alejandro.
* La conquista de Asia.

COMPETENCIAS BASICAS

* Contribuir al desarrollo de estrategias para pensar, para organizar,
memorizar y recuperar informacion.

» Saber tratar informacion procedente de fuentes cartograficas.

» Comprender los fenémenos historicos, contando con destrezas
relativas a la obtencién y comprension de informacion.

CRITERIOS DE EVALUACION

* Conocer el marco geografico e histérico de Grecia.

* Relacionar manifestaciones artisticas de hoy con sus modelos
clasicos.

* Conocer los elementos esenciales de las instituciones juridicas y
poiticas de Grecia, confrontandolas con las correspondientes
actuales.

TEMPORIZACION
Duracién aproximada para esta unidad didactica: 6 horas.
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UNIDAD 11

OBJETIVOS

» Valorar el potencial creativo que encierran los mitos clasicos y su
capacidad para encarnar como simbolos y arquetipos muchos de los
problemas existenciales de la vida humana.

» Conocer los rasgos culturales del Imperio romano en su fase de
apogeo, a través de la figura del emperador Adriano, uno de los
gobernantes mas notables de esta época.

» Descubrir la actividad constructiva de los romanos, las técnicas
innovadoras que emplearon y los nuevos tipos de edificios que
crearon.

CONTENIDOS

* El mito: Edipo
* El enigma de la Esfinge
* Edipo rey
* La busqueda del asesino de Layo
* Laidentidad de Edipo
» El cadaver de Polinices
* El mundo clasico: Recuerdos de Adriano
* Principio y final
* El esplendor de Adriano
* Antinoo y la etapa final.

COMPETENCIAS BASICAS

* Adquirir destrezas para la observacién y comprension de los
elementos técnicos basicos para el analisis de las obras de arte.

* Lograr habilidades para utilizar diferentes variantes del discurso, en
especial la descripcion, la narracion, la disertacion y la
argumentacion.

* Aplicar razonamientos de distinto tipo y buscar explicaciones
multicausales.

* Adquirir competencia digital en la obtencion de informacion a través
de las nuevas tecnologias.

CRITERIOS DE EVALUACION

* Conocer el marco histérico de la civilizacion romana.

» Constatar el origen grecolatino de palabras de uso comun y del Iéxico
cientifico-técnico de las lenguas modernas.

* Localizar los principales monumentos clasicos de nuestro patrimonio.

» Saber utilizar programas informaticos educativos para obtener
informacion sobre los contenidos de la asignatura.

TEMPORIZACION
Duracién aproximada para esta unidad didactica: 6 horas.
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Se explicaran también los siguientes temas:

La semana del 2 de noviembre las costumbres antiguas ante la
muerte.

La semana anterior a las fiestas navidenas, su origen en las
fiestas Saturnales.

En cada clase se explicara, al menos, un cuadro de tema
mitolégico de los fondos de los museos europeos.

Siguiendo las instrucciones de la Circular de la Direccion General de
Educacién Secundaria del 6 de septiembre de 2007, en el apartado 12
sobre el fomento de la lectura se facilitaran libros de diferentes editoriales,
adquiridos ya por el Departamento para tal fin. Por otro lado, el libro de texto
seleccionado presenta la explicacion en forma de lectura expresada en
primera persona, de tal forma que cada alumno se sienta implicado en el
tema.
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\ Grupo de 42 que trabaje con el texto El Latin y el Griego de tu vida

Evaluaciéon 12
Unidad O:
El alfabeto griego. La escritura. Aprendemos a leer en
griego.
Unidad 1:

El Latin y el Griego de tu nacimiento, tu familia y tu nombre propio.
El Zodiaco.

Unidad 2: El Latin y el griego de las etapas de tu vida y del paso del
tiempo (dias, meses y fiestas)

Unidad 3: El Latiny el griego del final de tu vida.

Unidad 4: El Latin y el griego de tu educacién.

Grecia y Roma ante la naturaleza.
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Evaluacion 22

Unidad 5: El Latin y el griego de tu salud fisica y mental

Unidad 6: El Latin y el griego de tus diversiones

Unidad 7: El Latin y el griego de tu mala y buena suerte
supersticion y adivinacion)

Unidad 8: El Latin y el griego de tu dinero (economia y moneda)

Unidad 9: El Latin y el griego de tu coche y de otros transportes.

Evaluacién 32
Unidad 10: El Latin y el griego de la politica de tu pais o comunidad.
Unidad 11: El Latin de tus derechos ante la ley.
La justicia y el derecho

Unidad 12: La guerra cotidiana y la paz sofada.

Unidad 13: El Latin y el griego de los dioses paganos
Expresiones espafolas relacionadas con la mitologia.

Unidad 14: El Latin y el griego del lugar en el que vives.
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Grupo de 42 que trabaje con el texto In corpore sano

Evaluacion 12
El alfabeto Griego. La escritura. Aprendemos a leer en griego.
El Latin y el Griego de tu nacimiento, tu familia y tu nombre propio.
El Zodiaco.
El cuerpo humano por fuera:
Caput- itis

OM XTo@zned 26K

Corpus-oris

¢+80%a"0 SoeO

X

Evaluacion 22
El cuerpo humano por dentro.
La medicina griega y romana.
Enfermedades y dolencias.
Especialidades médicas.

Pruebas médicas.
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Evaluacion 32
Remedios curativos y terapéuticos
Lugares donde se practica la medicina.
Farmacia o botica.
Expresiones latinas relacionadas con la medicina.

La mitologia en la medicina.

Un alumno ha propuesto trabajar los mismos temas que sus compareros
con la ayuda del libro de texto de la Editorial Bruno. Como muestra de
trabajo de un mismo tema explicado para todo el alumnado con diferente
material se indica la unidad 1.

UNIDAD 1. NUESTRA CULTURA
PROGRAMACION

Objetivos

Reconocer los distintos alfabetos, las caracteristicas y la importancia de los
utiles de escritorio.

Diferenciar las caracteristicas de las distintas historias mitolégicas.
Conocer el papel de los mitos en la cultura griega.

Utilizar las tecnologias de la informacion en sencillos trabajos de
investigacion.

Competencias basicas

Competencia en comunicacion linglistica

- Conocer los tipos de escritura y los distintos alfabetos.

- Conocer la utilizacién del lenguaje como instrumento de comunicacién oral
y escrita, asi como de representacion, interpretacion y comprension de la
realidad, comunicacién del conocimiento y de organizacion y autorregulacién
del pensamiento.
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Tratamiento de la informacién y competencia digital
- Realizar trabajos sencillos de investigacién por medio de internet,
buscando informacion sobre la biblioteca de Alejandria.

49 LLE.S.Valdebernardo
Departamento de Cultura Clasica



Contenidos

Conceptos

Civilizacion. Utiles de escritorio. Soportes materiales de las obras literarias.
El papiro, el pergamino. Soportes materiales en la vida cotidiana. Tablillas
enceradas.

3. Lengua y literatura. La escritura. Tipos de escritura no fonética: los
pictogramas, los ideogramas, los jeroglificos. Tipos de escritura fonética:
alfabeto griego clasico, alfabeto latino clasico. El griego y el latin, lenguas
indoeuropeas.

4. Mitos y religion. Principales dioses. El rapto de Europa. El mito.
Concepto y contenidos. La religidn y sus ritos. Dioses principales: primera
generacion, segunda generacion, tercera generacion. Principales dioses del
pantedn grecorromano y sus atributos. El rapto de Europa y el alfabeto
griego.

5. Aplica la tecnologia. Mitologia clasica, escritura y alfabetos. La biblioteca
de Alejandria.

Criterios de evaluacion

Explica la causa de la invencién del pergamino.

Explica la diferencia entre pictograma e ideograma.

Reconoce las normas basicas para la lectura correcta del griego.
Reconoce los distintos tipos de escritura y alfabetos como elementos
fundamentales para conocer la utilizaciéon del lenguaje como instrumento de
comunicacion oral y escrita

Explica, desde el punto de vista mitoldgico, la procedencia del alfabeto
griego.

Identifica el origen mitolégico de los nombres de los diferentes planetas del
sistema solar.

Lee un texto e identifica las ideas principales sobre los mitos expuestas por
el autor.

Realiza una investigacion sobre la biblioteca de Alejandria, explicando
quiénes eran Eratostenes y Aristarco.

Reconoce los distintos tipos de escritura y los distintos alfabetos como
elementos fundamentales para conocer la utilizacién del lenguaje como
instrumento de comunicacion oral y escrita.

50 LLE.S.Valdebernardo
Departamento de Cultura Clasica



10.- METODOLOGIA

Sera imprescindible recurrir a distintos tipos de materiales y actividades
para crear un ambiente de trabajo en el aula: trabajo individual, trabajo en
grupo, comentario de medios audiovisuales, lectura de textos adaptados,
elaboracién de un diccionario personal con los términos mas importantes;
utilizacién del Aula de Informatica para realizar actividades de busqueda de
informacion.

Si el grupo lo permite por su comportamiento se realizara alguna salida
cultural. (Un paseo mitolégico por el Parque de El Retiro. Una visita para ver
la Mitologia en el Museo de El Prado)

La profesora combinara las exposiciones de contenidos con el trabajo
personal y el de grupo.

Al iniciar cada unidad se entregara a cada alumno/a un esquema para
gue sepa qué va a aprender.

El desarrollo de cada unidad ha de ser practico a la vez que teorico.
La organizacion del aula ha de ser flexible, favoreciendo la comunicacién,
el dialogo y la colaboracién.
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11.- PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION. CRITERIOS DE
RECUPERACION

Se le dara gran importancia a la correccion en la expresion: ortografia,
sintaxis, madurez en la exposicién, asi como en el nivel de comprensién de
los textos escritos que se utilicen. Se aplicaran las sanciones propuestas
por el Departamento de Lengua en la correccion de pruebas.
(Aprobadas en la CCP)

Se tendrd también en cuenta la actitud de cada alumno / a: su asistencia y
postura activa en el aula; la elaboracion de ejercicios y tareas; su actitud
participativa y solidaria en el grupo; el interés demostrado. El cuidado del
material facilitado por la profesora (libro de lectura, fotocopias, documentos
en soporte digital) Presentacion del cuaderno de la asignatura bien
organizado, limpio, con buena caligrafia.

Para la calificacion trimestral y final se tendran en cuenta ademas sus
aciertos, su capacidad de aprender de los errores, su atencion y su trabajo
constante en el aula, en un ambiente de respeto y silencio.

Cada evaluacion suspendida se recuperara en el siguiente examen. En la
tercera evaluacion habra un examen final.

Aquel alumno / a que no pueda asistir a un control por una causa
justificada de forma oficial (documento acreditativo medico o
administrativo) tendra la posibilidad de hacer el control a 72 hora,
previa citacion y autorizacion familiar. En caso de viajes, olvido,
impuntualidad, o falta de autorizacion familiar en el caso anterior,
tendra lugar el control antes de la evaluacion final de junio. ( Este
procedimiento se aplicara a todas las asignaturas adscritas al
Departamento).

El Departamento propone las siguientes actividades para los
alumnos que no hubieran superado la asignatura de Cultura Clasica
en la convocatoria de Junio:

1) Se valoraran con un 30% las siguientes tareas:

a) Lectura y actividades didacticas de uno de los siguientes
libros (u otros titulos mas actualizados )
a) Los viajes de Ulises ( Anne Vivet- Rémy . Akal 1997)
b) Veni, vidi en bici ( Valentina Blanco. Alfaguara. Serie
Roja 2002 )
c) Heéroes de Roma en la Antigliedad. ( Jean —Pierre
Andrevon Anaya 2003)
d) Cuentosy Leyendas de los Juegos de Olimpia . Brigitte
Evano. Anaya 2003
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e) Cuentos y Leyendas del nacimiento de Roma. Francgois
Sauterau . Anaya 2002

f) Cuentos de Mitologia Griega. Mercedes Aguirre .Ed De
la Torre. 1998

Noches romanas (Fernando Lillo Redonet. Ediciones
Clasicas 1992) (para alumnado de 42)

El Viaje de Teo. Catherine Climent. Ed. Siruela. (capitulo
dedicado a las religiones paganas ) (para alumnado de 42).

b) Completar ficha de trabajo (entregada por el Departamento)
de una visita al Museo Nacional de Moneda y Timbre (salas de
Grecia y Roma) o a algun museo sito en su lugar de descanso
veraniego.

2) Un control de minimos de los contenidos de la asignatura.
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12.- CRITERIOS DE CALIFICACION

Se hard un seguimiento diario del trabajo en el aula, teniendo en
cuenta la participacion, el interés.

En la medida de lo posible se calificara sobre ese trabajo diario, y
quizas sea posible no tener que realizar pruebas escritas coincidiendo con la
evaluacién, sino unas semanas antes para descargar de tensién al
alumnado. De cualquier forma, los exdmenes supondrdn el 60% de la
calificaciéon; un 20% el trabajo diario; un 10% por el cuidado del material y
la presentacion del cuaderno de la asignatura y otro 10% por su actitud en
el aula.

SE TENDRAN EN CUENTA ESTOS TRES ULTIMOS DATOS
CUANDO LA CALIFICACION EN LAS PRUEBAS ESCRITAS SEA
SUPERIOR A 3’5 puntos .

Ya se han comentado en la pagina anterior las actividades previstas
para el verano en caso de que algun alumno no supere la evaluacién final de
Junio.
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13.- CRITERIOS DE PROMOCION (MINIMOS) 3° ESO

1.- Cuidar y tener ordenado el material facilitado por el
Departamento. Los libros (de lectura, material digital, DVDs) facilitados
por el Departamento deberan ser cuidados con esmero.

2.- Conocer la geografia y los hechos histéricos mas
importantes de Greciay Roma.

3.- Relacionar una lengua actual con su familia linguistica.

4.- Identificar las lenguas indoeuropeas. Conocer las lenguas
romanicas.

5.- Conocer la organizacion social, familiar, cultural y religiosa
de Greciay Roma.

6.- Conocer la mitologia clasica, asi como reconocer a sus
dioses. Reconocer las obras pictéricas y escultoricas de tema
mitolégico expuestas en el aula.

7.- Valorar y conocer el patrimonio cultural de Europa y Espana.
8.- Tener ideas claras sobre el concepto de la Romanizacion.
9.- Conocer la historia y los personajes de la leyenda troyana.

10.-Demostrar una postura activa ante el estudio de Ila
asignatura.

11.- Haber realizado el cuaderno personal de vocabulario
alfabetizado de los temas estudiados, en donde se valorara la
correccion en la expresion escrita y el dominio de la ortografia
espanola, segun los criterios aprobados por el centro , propuestos por
el Departamento de Lengua.

12.- Conocimiento de las palabras de origen grecolatino de uso
comun.

13.- Haber leido los articulos, capitulos y libros encomendados
por la profesora, segun el plan de fomento de la lectura. (Circular del 6
de septiembre de 2007).

14.- Participar en las actividades complementarias previstas por
el Departamento.

15.- Ser capaz de leer y escribir con soltura el alfabeto griego.
Se sancionaran las faltas de ortografia y acentuacion, de acuerdo

con los criterios propuestos por el Departamento de Lengua y
Literatura y aprobados por el claustro.
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Los controles deben realizarse en un ambiente de silencio y
concentracion, por ello no se solucionaran dudas durante su
desarrollo.

Los examenes supondran el 60% de la calificaciéon; un 20% el trabajo
diario; un 10% por el cuidado del material y la presentacion del
cuaderno de la asignatura y otro 10% por su actitud en el aula.

SE TENDRAN EN CUENTA ESTOS TRES ULTIMOS DATOS
CUANDO LA CALIFICACION EN LAS PRUEBAS ESCRITAS SEA
SUPERIOR A 3’5 puntos .
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CRITERIOS DE PROMOCION (MiNIMOS) 4° de ESO

1) Cuidar y tener ordenado el material facilitado por el Departamento.
2) Leer y escribir con soltura el alfabeto griego.
3) Conocer el léxico grecolatino de la lengua espanola.

4) Saber interpretar el contenido histérico del cine o documentales
de tema clasico.

5) Conocer las pinturas de tema mitolégico de los museos del mundo
(especialmente de El Prado)

6) Leer y escribir correctamente los alfabetos griego y latino.

7) Respetar las reglas ortograficas de la lengua espanola. Se aplicaran
los criterios de sancioén por faltas de ortografia aprobados por el
Claustro.

8) Saber reconocer la influencia de las lenguas latina y griega, asi
como de sus culturas, en el mundo actual: publicidad, en sus
asignaturas.

9) Conocer la historia y las instituciones politicas y sociales de Grecia
y Roma.

10) Reconocer a los personajes mas importantes de las civilizaciones
clasicas.

11) Realizar una exposicion oral sobre algun dios o diosa de las
religiones paganas.

12) Conocer las raices griegas en el campo de la medicina.

13) Haber leido los articulos, capitulos y libros encomendados por la
profesora, segun el plan de fomento de la lectura. (Circular del 6 de
septiembre de 2007).

14.- Participar en las actividades complementarias previstas por el
Departamento.

Se sancionaran las faltas de ortografia y acentuacion, de acuerdo con
los criterios propuestos por el Departamento de Lengua y Literatura y
aprobados por el claustro.
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Los controles deben realizarse en un ambiente de silencio y
concentracion, por ello no se solucionaran dudas durante su
desarrollo.

Los examenes supondran el 60% de la calificaciéon; un 20% el trabajo
diario; un 10% por el cuidado del material y la presentacion del
cuaderno de la asignatura y otro 10% por su actitud en el aula.

SE TENDRAN EN CUENTA ESTOS TRES ULTIMOS DATOS
CUANDO LA CALIFICACION EN LAS PRUEBAS ESCRITAS SEA
SUPERIOR A 3’5 puntos .
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14.- MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD
32 de ESO

El grupo esta formado por alumnos de Diversificacion y de los grupos de
referencia, ademas de una alumna del Programa de Integraciéon. Se
explicaran los temas de forma adaptada a cada subgrupo,utilizando
diferentes materiales.

4° de ESO
Se diferencia en el aula al alumnado segun los estudios que va a realizar
una vez acabada la Secundaria Obligatoria:

a) Quienes van a estudiar el Bachillerato de Ciencias de la Salud

trabajan con el documento In Corpore Sano, editado por Aurea, y
organizado por el grupo Eleusis.

b) Aquellos que desean estudiar el Bachillerato de Sociales
Humanidades o Ciclos Formativos, trabajan con el material El latin y el
Griego de tu vida, de Fernando Lillo, también de la editorial Aurea.

c) Alumno que trabajara con los mismos contenidos que el grupo de 3°.
( pero con el texto escogido por él, el de la editorial Bruiio)
Las explicaciones tedricas seran comunes a todo el alumnado. Ademas se
explicara la mitologia clasica con el apoyo de material bibliogréafico y filmico.

59 LLE.S.Valdebernardo
Departamento de Cultura Clasica



15.- MEDIDAS PREVISTAS PARA LA RECUPERACION DE CULTURA
CLASICA PARALAS ALUMNAS CON LA ASIGNATURA PENDIENTE

En el grupo 42 A Diversificacion hay dos alumnas con la asignatura

pendiente de 3°. Para la recuperaciéon se ha previsto la siguiente

distribucién de los contenidos explicados durante el curso 2007 / 08 del

texto de Barbara Pastor Artigues de Anaya, edicion del 2007 y el

material facilitado por el Departamento durante el curso anterior.

12 Evaluacion:1 de diciembre de 2008.

a)
b)
c)
d)

e)

La escritura. Soportes. El alfabeto griego.

Las lenguas indoeuropeas y romances. Lengua franca.
La geografia de Grecia e ltalia .

La Guerra de Troya.

Los ritos funerarios.

22 Evaluacion: (finales de febrero)

a) El computo del tiempo.

b) Civilizacién minoica.

¢) Civilizacion micénica.

d) La organizacion politica y social de Esparta.

e) La Odisea.

32 Evaluacion: (mediados de mayo)

a) La democracia ateniense del siglo V a. C.

b) Alejandro Magno.
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c) Zeus, amantes y metamorfosis.
d) Los Juegos Olimpicos de la Antigliedad.

e) Poseidon, Hera, Afrodita, Apolo y Hefesto.
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16.- MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

El Departamento seguira las explicaciones ateniéndose a la edicion de

CULTURA CLASICA de Mercedes Madrid y Elena Pingarrén de editorial

Almadraba, edicion de 2007, ISBN 978- 84 — 8308 — 645 - 2

Se pondra a disposicion del alumnado todo el material del que

dispone el Departamento: libros de lectura, diccionarios, mapas,

diapositivas , videos, DVDs, etc...

Dentro del Plan de Fomento a la Lectura:

Editorial Akal Los viajes de Ulises A. C. Vivet- Rémy
Editorial Akal Los viajes de Ulises A. C. Vivet- Rémy
Editorial Akal Julio César A.. M. Zarka
Editorial Akal Agamendn A. C. Vivet- Rémy
Editorial Akal Edipo A. C. Vivet- Rémy
Editorial Akal Isis y Osiris Beatrice Bottet
Editorial Akal Rémulo y Remo A. C. Vivet- Rémy
Editorial Akal De Apolo a Zeus A. C. Vivet- Rémy
Editorial Akal Los Trabajos de Hércules A. C. Vivet- Rémy
Editorial Akal Jasén y el vellocino de Magali Wiéner
oro

Editorial Anaya Tus Héroes de Roma en la J P. Andrevon
libros Antigliedad

Editorial Anaya Tus Cuentos y leyendas de Lars Haraldson
libros los vikingos

Editorial Anaya Tus Cuentos y leyendas de C. Léourier
libros los celtas

Editorial Anaya Tus | Cuentos y leyendas del F. Sauterau
libros nacimiento de Roma

Editorial Anaya Tus Cuentos y leyendas de B. Evano
libros los Juegos Olimpicos.

Editorial Anaya Tus Cuentos y leyendas de C. Lambert
libros lugares misteriosos.

Editorial Anaya Tus Cuentos y leyendas de C. Grenier
libros los héroes de la

mitologia

Editorial Anaya Tus Héroes de Grecia en la C. Grenier

libros Antigliedad
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Editorial Anaya Tus
libros

Cuentos y leyendas de
los héroes de la

C. Grenier

mitologia
Editorial Anaya Tus | Cuentos de los enigmas G. Massardier
libros de la historia

Biblioteca Teide Las aventuras de Ulises Homero
Adaptacion de la Odisea
Anaya . Clasicos a Metamorfosis Ovidio
medida
Vicens - Vives . Clasicos Naves negras ante R. Sutcliff
adaptados Troya
Vicens- Vives . Clasicos | Las aventuras de Ulises R. Sutcliff
adaptados

Otros documentos que se facilitan al alumnado, segun sus intereses, son:
- El Porqué de las palabras. Ediciones Clasicas.

- Grecia y Roma ante la naturaleza. La guerra cotidiana y la
paz sonada. El dificil arte de gobernar. (Ediciones Nancea)

- Vita Humana | (El nacimiento y la infancia en el mundo
greco-latino a través de los textos . ( Aurea Clasicos )

- Actividades de Mitologia. Antonio Navarrete Orcea. Aurea
Clasicos 2003.

- Guias Didacticas de peliculas.

Una vez por quincena los dos grupos buscaran el Aula de informatica en
paginas web de Cultura Clasica la informacion necesaria para los temas que
se vayan explicando.
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