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1. NORMATIVA VIGENTE

Para realizar la presente programacion se ha tenido en cuenta la implantacién de los
nuevos curriculos. Por ello la programacién de 1°, 3° y 4° de ESO se basa en el curriculo
establecido en el anexo del Decreto 23/2007, de 10 de Mayo, para la comunidad de
Madrid.

2. TECNOLOGIA EN LA ESO

A lo largo del dltimo siglo, la tecnologia ha ido adquiriendo una importancia progresiva en
la vida de las personas y en el funcionamiento de la sociedad. Entendida como el conjunto
de actividades y conocimientos cientificos y técnicos empleados por el ser humano para la
construccién o elaboracién de objetos, sistemas o entornos, con el objetivo de resolver
problemas y satisfacer necesidades, individuales o colectivas.

La formacién de los ciudadanos requiere actualmente una atencidén especifica a la
adquisicion de los conocimientos necesarios para tomar decisiones sobre el uso de objetos
y procesos tecnoldgicos, resolver problemas relacionados con ellos y, en definitiva, para
utilizar los distintos materiales, procesos y objetos tecnoldgicos para aumentar la
capacidad de actuar sobre el entorno y para mejorar la calidad de vida. Junto a ello, la
necesidad de dar coherencia y completar los aprendizajes asociados al uso de tecnologias
de la informacién y la comunicacién, aconseja un tratamiento integrado en esta materia de
estas tecnologias, instrumento en este momento esencial en la formacién de los
ciudadanos.

3. OBJETIVOS GENERALES DE ETAPA

La Educacion Secundaria Obligatoria debe contribuir a desarrollar en los alumnos y las
alumnas capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a los
demds, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos,
ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos como valores comunes de una
sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democrética.

b) Desarrollar y consolidar hdbitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo
como condicién necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como
medio de desarrollo personal.

c¢) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre
ellos. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacién entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los dmbitos de la personalidad y en sus

relaciones con los demads, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo,
los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.
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e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con
sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una preparacién bdsica en el
campo de las tecnologias, especialmente las de la informacién y la comunicacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas
en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismos, la participacion, el
sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar,
tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana
y, si la hubiere, en la lengua cooficial de la Comunidad, textos y mensajes complejos, e
iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

1) Comprender y expresarse en una o mds lenguas extranjeras de manera apropiada.

J) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de
los demas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion
fisica y la préactica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y
valorar la dimensién humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente
los hébitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado de los seres vivos y
el medio ambiente, contribuyendo a su conservacion y mejora.

1) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones
artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacion.

4. OBJETIVOS GENERALES DE AREA

Las ensefianzas de las Tecnologias en esta etapa tendrd como finalidad el desarrollo de las
siguientes capacidades:

1. Adquirir conocimientos y destrezas técnicas, y emplearlos junto con los adquiridos en
otras dreas, para el andlisis, intervencion, disefio y elaboracién de objetos y sistemas
tecnoldgicos.

2. Analizar objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus
elementos y las funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos,
entender las razones que condicionan su disefio y construccién y valorar las repercusiones
que ha generado su existencia.

3. Abordar con autonomia y creatividad problemas tecnoldgicos sencillos trabajando de
forma ordenada y metddica (seleccionar y elaborar la documentacion pertinente, concebir,
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disefiar y construir objetos o sistemas que resuelvan el problema estudiado, y evaluar su
idoneidad).

4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas y explorar su viabilidad, empleando
los recursos adecuados.

5. Desarrollar habilidades necesarias para manipular con precision herramientas, objetos y
sistemas tecnoldgicos, siguiendo un proceso ordenado y planificado, desarrollando habitos
que contribuyan activamente a la consecucién de un entorno agradable y seguro.

6. Potenciar actitudes flexibles y responsables en el trabajo en equipo, en la toma de
decisiones, ejecucion de tareas y busqueda de soluciones.

7. Asumir de forma activa el avance y la aparicién de nuevas tecnologias, incorporandolas
a su quehacer cotidiano.

8. Utilizar Internet para localizar informacion en diversos soportes contenida en diferentes
fuentes (paginas web, imdgenes, sonidos, programas de libre uso).

9. Organizar y elaborar la informacién recogida en las diversas busquedas y presentarla
correctamente.

10. Intercambiar y comunicar ideas utilizando las posibilidades de Internet (e-mail, Chat,
videoconferencias, etcétera).

11. Desarrollar interés y curiosidad hacia la actividad tecnoldgica, generando iniciativas de
investigacion sobre los problemas y necesidades y su solucion con diferentes sistemas
técnicos, asi como de busqueda y elaboracién de nuevas realizaciones tecnoldgicas que los
aborden.

12. Analizar y valorar criticamente la influencia del uso de las nuevas tecnologias sobre la
sociedad y el medio ambiente.

5. COMPETENCIAS BASICAS

La nueva ley de educaciéon (LOE) presenta una novedad de especial relevancia: la
definicién de las competencias bdsicas que se deben alcanzar al finalizar la Educacion
Secundaria Obligatoria. Esas competencias permiten identificar aquellos aprendizajes
que se consideran imprescindibles desde un planteamiento integrador y orientado a la
aplicacion de los saberes adquiridos. Su logro deberd capacitar a los alumnos y las
alumnas para su realizacién personal, el ejercicio de la ciudadania activa, la incorporacién
a la vida adulta y el desarrollo de un aprendizaje permanente a lo largo de la vida.

El 4rea de Tecnologia contribuye a la adquisicion de cada una de las competencias basicas
del siguiente modo:

Competencia en el conocimiento y la interaccion con el medio fisico
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Esta materia contribuye a la adquisicion de esta competencia mediante el conocimiento

y comprensiéon de objetos, procesos, sistemas y entornos tecnoldgicos y a través del
desarrollo de destrezas técnicas y habilidades para manipular objetos con precision y
seguridad. La interaccidén con un entorno en el que lo tecnoldgico constituye un elemento
esencial se ve facilitada por el conocimiento y utilizacion del proceso de resolucion técnica
de problemas y su aplicacién para identificar y dar respuesta a necesidades, evaluando el
desarrollo del proceso y sus resultados. Por su parte, el andlisis de objetos y sistemas
técnicos desde distintos puntos de vista permite conocer como han sido disefiados y
construidos, los elementos que los forman y su funcién en el conjunto, facilitando el uso y
la conservacion. Es importante, por otra parte, el desarrollo de la capacidad y disposicion
para lograr un entorno saludable y una mejora de la calidad de vida, mediante el
conocimiento y andlisis critico de la repercusion medioambiental de la actividad
tecnoldgica y el fomento de actitudes responsables de consumo racional.

Autonomia e iniciativa personal

Esta materia se centra en el modo particular para abordar los problemas tecnoldgicos y en
mayor medida los que se fomenten para enfrentarse a ellos de manera autbnoma y creativa,
se incide en la valoracién reflexiva de las diferentes alternativas y se prepara para el
andlisis previo de las consecuencias de las decisiones que se toman en el proceso. Las
diferentes fases del proceso contribuyen a distintos aspectos de esta competencia: el
planteamiento adecuado de los problemas, la elaboracién de ideas que son analizadas
desde distintos puntos de vista para elegir la solucién mas adecuada; la planificacién y
ejecucion del proyecto; la evaluacion del desarrollo del mismo y del objetivo alcanzado; y
por dltimo, la realizacién de propuestas de mejora. A través de esta via se ofrecen muchas
oportunidades para el desarrollo de cualidades personales como la iniciativa, el espiritu de
superacion, la perseverancia frente a las dificultades, la autonomia y la autocritica,
contribuyendo al aumento de la confianza en uno mismo y a la mejora de su autoestima.

Tratamiento de la informacién y la competencia digital

El tratamiento especifico de las tecnologias de la informacién y la comunicacién, integrado
en esta materia, proporciona una oportunidad especial para desarrollar esta competencia.
Se contribuird al desarrollo de esta competencia en la medida en que los aprendizajes
asociados incidan en la confianza en el uso de los ordenadores, en las destrezas basicas
asociadas a un uso suficientemente auténomo de estas tecnologias y, en definitiva,
contribuyan a familiarizarse suficientemente con ellos. En todo caso, estdn asociados a su
desarrollo los contenidos que permiten localizar, procesar, elaborar, almacenar y presentar
informacién con el uso de la tecnologia. Por otra parte, debe destacarse en relacion con el
desarrollo de esta competencia la importancia del uso de las tecnologias de la informacion
y la comunicacién como herramienta de simulacién de procesos tecnoldgicos y para la
adquisicion de destrezas con lenguajes especificos, como el icénico o el grafico.

Competencia social y cindadana

La contribucién a la adquisicion de la competencia social y ciudadana en lo que se refiere
a las habilidades para las relaciones humanas y al conocimiento de la organizacion y
funcionamiento de las sociedades vendrd determinada por el modo en que se aborden los
contenidos, especialmente los asociados al proceso de resolucion de problemas
tecnoldgicos. El alumno tiene multiples ocasiones para expresar y discutir adecuadamente
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ideas y razonamientos, escuchar a los demds, abordar dificultades, gestionar conflictos y
tomar decisiones, practicando el didlogo, la negociacion, y adoptando actitudes de respeto
y tolerancia hacia sus compafieros. Al conocimiento de la organizacién y funcionamiento
de las sociedades colabora la materia de Tecnologias desde el andlisis del desarrollo
tecnoldgico de las mismas y su influencia en los cambios econdmicos y de organizacion
social que han tenido lugar a lo largo de la historia de la humanidad.

Competencia matematica

El uso instrumental de herramientas matemadticas, en su dimensién justa y de manera
fuertemente contextualizada, contribuye a configurar adecuadamente la competencia
matemadtica, en la medida en que proporciona situaciones de aplicabilidad a diversos
campos, facilita la visibilidad de esas aplicaciones y de las relaciones entre los diferentes
contenidos matemadticos y puede, segin como se plantee, colaborar a la mejora de la
confianza en el uso de esas herramientas matemadticas. Algunas de ellas estdn
especialmente presentes en esta materia como la medicioén y el cdlculo de magnitudes
basicas, el uso de escalas, la lectura e interpretacion de graficos, la resolucién de
problemas basados en la aplicacion de expresiones matematicas, referidas a principios y
fendmenos fisicos, que resuelven problemas practicos del mundo material.

Competencia en comunicacion lingiiistica

La contribucién a la competencia en comunicacion lingiiistica se realiza a través de la
adquisicion de vocabulario especifico, que ha de ser utilizado en los procesos de bisqueda,
andlisis, seleccién, resumen y comunicacion de informacion. La lectura, interpretacion y
redaccién de informes y documentos técnicos contribuye al conocimiento y a la capacidad
de utilizacion de diferentes tipos de textos y sus estructuras formales.

Competencia aprender a aprender

A la adquisicién de la competencia de aprender a aprender se contribuye por el desarrollo
de estrategias de resolucion de problemas tecnolégicos, en particular mediante la
obtencion, andlisis y seleccion de informacién util para abordar un proyecto. Por otra
parte, el estudio metddico de objetos, sistemas o entornos proporciona habilidades y
estrategias cognitivas y promueve actitudes y valores necesarios para el aprendizaje.

Competencia artistica y cultural

La materia de Tecnologias también contribuye a la consecucién de la competencia artistica
y cultural; los proyectos tecnolégicos deben tener en cuenta el aspecto estético. Las obras
de arte, principalmente en el caso de la arquitectura y de la escultura, se basan en el
distinto tratamiento de los materiales, y en su construccion es necesario el conocimiento
del bloque de estructuras. Asi, el conocimiento por parte del alumnado de estas
caracteristicas técnicas hace que valore mucho mads la obra de arte. Por otra parte, los
bloques relacionados con la expresion gréifica (dibujo y tratamiento grafico con la ayuda
del ordenador) contribuirdn también a desarrollar esta competencia.

6. METODOLOGIA

La metodologia en el drea de Tecnologias en la ESO tomard como punto de partida los
objetivos y contenidos que deben impartirse segin la normativa vigente. Dicha
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metodologia se adaptard en cada caso al grado intelectual y conocimientos que posean los
alumnos sobre el tema, asi como a la experiencia propia de cada docente en relaciéon con
dicho tema.

La metodologia que se propone es una metodologia activa en la que el alumno desarrolle la
mayor parte del proceso, y se basard fundamentalmente en las siguientes actuaciones:

a) Explicacién por parte del profesor. La exposiciéon por parte del profesor es un
elemento esencial del trabajo en el aula, y fundamental al comienzo de cada unidad
didéctica, donde el profesor realizard una introduccién motivadora sobre el tema
que se va a tratar. Dicha explicacion deberd partir de lo que conocen los alumnos,
consiguiendo asi un aprendizaje significativo en los mismos.

b) Resolucion de problemas. Basandose fundamentalmente en problemas de la vida
cotidiana y del ambito tecnoldgico, que permitird un aprendizaje funcional de los
contenido establecidos en cada unidad.

c) Actividades participativas como el didlogo critico entre profesor y alumnos y de
estos entre si.

d) Método de resolucion técnica de problemas, que conlleva el andlisis, la resolucidn,
la construccion y la evaluacion de un proyecto en el taller. Para la puesta en
marcha de este método se hardn grupos de alumnos cuyo ndmero variard
atendiendo a la disponibilidad del aula-taller. El profesor realizara intervenciones,
durante este proceso, para dar explicaciones sobre cuestiones dudosas, pero serd
fundamentalmente el alumno el que dirija los pasos de disefio y construccion del
proyecto, fomentando asi la autonomia y la capacidad de aprender por si mismos
en los alumnos.

e) Trabajar con las tecnologias de la informacién y la comunicacién, como fin en si
mismas, pero también como medio o instrumento para llevar a cabo el resto de las
metodologias arriba sefialadas.

f) Queda a criterio del profesor, y de acuerdo con las necesidades especificas de los
grupos, visitas a empresas, proyecciones de videos, y otros métodos alternativos de
trabajo.

7. ATENCION A LA DIVERSIDAD

En el desarrollo de todas las actividades de aprendizaje se considera que los alumnos no
estan dotados de las mismas capacidades ni tienen la misma motivacion. Asi el apoyo en la
actividad serd proporcional al grado de madurez del grupo o del alumno en la materia
tratada. El trabajo en clase, en casa, en el cuaderno y en la pizarra nos determinard qué
alumno necesita refuerzo y qué alumno destaca. Se estableceran diferentes grados de
dificultad en los ejercicios, siendo los contenidos bésicos los mismos. Se propondran
actividades basicas de refuerzo y actividades de profundizacién y ampliacion.

Con la atencién a la diversidad se tratard de adecuar el nivel de ensefianza a la capacidad
de aprendizaje de los alumnos que lo necesiten y se intentard llevar a cabo una
metodologia mds adecuada a ellos, intentando hacer los contenidos mas gréficos y
visuales, asi como realizando proyectos y ejercicios que les ayuden a mejorar sus
conocimientos.
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Para posibilitar a todos los alumnos un desarrollo real de sus capacidades se atenderd a la
diversidad de las mismas mediante:

1.-Reparto de tareas entre los distintos miembros del grupo, evitando que los mismos
alumnos realicen el mismo tipo de tarea sin ocuparse de otras que puedan beneficiar su
desarrollo personal.

2.-Graduacion de la dificultad de las tareas.

3.-Posibilidad de que eleccion entre diversos problemas semejantes para la
consecucion de un fin.

4.- Atencién a la diversidad de intereses planteando problemas o propuestas que los
alumnos deban resolver.

5.- Se personalizardn tareas, a criterio del profesor, para los alumnos que presenten
dificultades de adaptacion especiales a la materia.

8. CRITERIOS GENERALES DE EVALUACION

La evaluacion requiere obtener informacién de manera sistemética sobre la marcha del
proceso de aprendizaje, en aspectos parciales y globales del mismo, atendiendo tanto a los
contenidos conceptuales como a los actitudinales y procedimentales. La evaluacién serd
tanto mas util en la medida en que sirva de instrumento para mejorar globalmente el
proceso de enseflanza y aprendizaje. Estas consideraciones implican una evaluacion
continua y diferenciada para cada uno de los alumnos, pero también conducen a unos
criterios para la realizacion de actividades especificas de evaluacion.

Los criterios de evaluacion constituyen una referencia respecto a qué debe evaluarse.
Indican aquellos aprendizajes que se consideran esenciales para que el alumno pueda
enfrentarse sin dificultad a su actividad posterior, sea ésta la continuacién de sus estudios o
el acceso al mundo del trabajo.

Los criterios de evaluacion que establece el decreto de curriculo vienen ya por curso. En
la programacién de cada curso se reflejan los criterios de evaluacién por unidades.

9. PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

La observacion de los alumnos es un procedimiento esencial de evaluacién, tanto porque
algunos tipos de contenidos, como los actitudinales, se evalian principalmente a través de
este método, como porque proporciona informacién acerca de la posible actuacién de los
alumnos en situaciones diversas. A lo largo del proceso de aprendizaje el profesor tendra
en cuenta las intervenciones de dicho alumno durante la clase, el trabajo diario en el
cuaderno, en la pizarra, por preguntas orales, etc. Se observard la actitud del alumno dentro
del aula, con sus compaiieros y hacia la tecnologia.
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En cada evaluacién se realizardn, al menos, una prueba escrita en la que figurardn
ejercicios y problemas que nos permitan evaluar si los alumnos han superado los objetivos
expuestos en cada unidad didéctica.

Serd importante también la autoevaluacion del alumno, como reflexién critica sobre su
propio proceso de aprendizaje. Se pretende que el alumno se corresponsabilice de su
propia educacion, que tome conciencia de sus avances y estancamientos, de la adecuacion
de su método de trabajo. La autoevaluaciéon fomenta también la autoestima y la
independencia.

Los alumnos que hayan perdido su derecho a la evaluacion continiia podran realizar
una prueba escrita en junio de la materia correspondiente a su curso.

Si al terminar el curso, la calificacion de un alumno ha sido insuficiente, se debera
presentar a las pruebas globales extraordinarias de Septiembre, confeccionadas por el
Departamento, y en las que se tendrd en cuenta exclusivamente los conocimientos de la
asignatura reflejados en el examen. Las pruebas escritas constardn de una parte teérica, en
la que se realizardn preguntas relativas a los contenidos, y una parte practica de problemas
y / o disefios graficos.

10. CRITERIOS DE PUNTUACION EN LA EXPRESION ESCRITA, Y
ORIENTACIONES PARA LA PRESENTACION DE TRABAJOS.

Segun lo acordado por la Comisién de Coordinacion Pedagdgica, se especifican los
criterios de puntuacién para los errores en la expresion escrita.

Para 1°y 2° de ESO
e Ortografia ( grafias y tildes ):
1 falta: sin penalizacién
A partir de 2 faltas: 0,1 puntos de penalizacion
¢ Puntuacidn:
La falta sistemadtica de signos de puntuacion se penalizard hasta 0,5 puntos.
e Expresion:
Un ejercicio que no sea objetivamente comprensible por su caligrafia o por
sus errores sintacticos podra ser suspendido.

Para 3°y 4° ESO
e Ortografia ( grafias y tildes ):
1 falta: sin penalizacién
A partir de 2 faltas: 0,25 puntos de penalizacion
¢ Puntuacion:
La falta sistemadtica de signos de puntuacién se penalizara hasta 1 punto.
e Expresion:
Un ejercicio que no sea objetivamente comprensible por su caligrafia o por sus
errores sintacticos podra ser suspendido.
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A los alumnos con una problemidtica especifica en el dmbito lingiiistico (compensatoria,
dislexias, etc.) no se les aplicardn estos criterios ya que se les realiza la adaptacion
curricular pertinente.

Los alumnos penalizados podrdn recuperar estas calificaciones mejorando su expresion
escrita a lo largo del curso. Si el alumno supera los problemas de expresion calificados
negativamente, podrd recuperar su calificacion original.

Para los alumnos que no superen estos problemas de expresion queda a criterio del
profesor realizar una prueba o un trabajo relacionados con estos contenidos especificos, o
la repeticion del trabajo o de un examen no aprobados por esta causa.

En cuanto a la presentacion de exdmenes y trabajos, se informa a los alumnos de los
aspectos puntuables y se da la orientacién necesaria para su presentacion:

e Los exdmenes y trabajos se presentardn escritos en folios, respetando los margenes
adecuados, aproximadamente 2 cm. o 2,5 cm. en el margen izquierdo y en los
margenes superior e inferior, y lcm. en el margen derecho.

e Se entregardn escritos con tinta azul o negra, evitando el exceso de colores. Los
croquis, planos y dibujos de piezas se realizaran a lapicero.

® Los escritos deberédn tener una caligrafia legible.

e La expresion deberd atenerse a las normas de correccion, haciéndose entender. Para
ello seria recomendable el uso de frases cortas y evitar repeticiones.

e Se evitardn borrones y tachaduras. Si es imprescindible, se tachard con una linea
encima o utilizando el “typex” de forma esporddica. El paréntesis no significa tachado.

e Se presentard escrito con una ortografia correcta, cuidando la division sildbica al cortar
una palabra al final de la linea, prestando atencién a los signos de puntuacién y
respetando las maytsculas cuando sean necesarias. Las mayusculas deben ser claras.

e Se procurard aumentar el vocabulario huyendo de palabras comodin (cosa, rollo, etc.).
Ademads se escribird y utilizara correctamente el vocabulario propio de la materia.

e No se admitirdn abreviaturas (del tipo xq, tb, g., etc.); serdn consideradas como faltas
de ortografia.

11. REVISION DE LA PRACTICA DOCENTE

Al terminar el curso habrd que plantearse en qué medida la secuencia de contenidos y su
organizacion responden a las condiciones y necesidades reales de los alumnos, si la
estructura de la unidad didactica permite atender a todas las exigencias que tiene
planteadas, si realmente se han visto recogidos todos los contenidos que se pretende, etc.
Esta reflexion nos permitird modificar la programacion para el curso siguiente.

A lo largo del curso iremos atendiendo al proceso de ensefianza y a nuestra propia practica
docente en relacion a los siguientes pardmetros:

® Preparacion del curso, tanto en programacioén de contenidos y actividades como en
modos de evaluacion o en coordinacion con otras materias.
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e Realizacion o puesta en practica de los programas, qué recursos didacticos utilizamos,
si hay ambiente de trabajo, como hemos distribuido el tiempo o si hemos conseguido
poner en practica las adaptaciones curriculares correspondientes, etc.

e (Como hemos evaluado, a partir de la evaluacion inicial, si hemos aplicado suficientes
criterios, si hemos intercambiado informacién con los alumnos, los padres, los
profesores y tutores, etc.

Se reflejaran en la memoria de fin de curso las notas que parezcan oportunas en cuanto a si
hemos podido tener en cuenta todos estos indicadores o si por el contrario alguno no se ha
podido llevar a cabo y porqué.

12. RECUPERACION DE MATERIAS PENDIENTES DE CURSOS ANTERIORES

Los alumnos con la Tecnologia pendiente de cursos anteriores no reciben, durante el presente
curso, clase de recuperacion en dicha materia que facilite su superacion. Todo lo que deban
realizar se coordinard a través del profesor que le dé clase este afio, del jefe de Departamento y de
la Tutora de Pendientes.

Los alumnos que tengan la tecnologia de algin curso pendiente tendrdn que realizar las
siguientes actividades:

- Realizacién de un proyecto técnico con su memoria técnica, que se entregara en
febrero en fecha a comunicar. Las normas para la realizacion de dicho proyecto se
comunicardn en cada clase.

- Presentacion en febrero de unas actividades correspondientes a los contenidos
minimos de cada unidad que previamente se les entregaran.

- Realizacién de una prueba escrita de los contenidos minimos correspondientes al
curso que tenga pendiente en mayo. Los contenidos y formato del examen se
comunicaran a los alumnos.

Las fechas de entrega y realizacion se comunicardn convenientemente a los alumnos.

Estos alumnos tendrdn derecho a un examen global de Septiembre, en el que, para su
calificacidn, se tendrd en cuenta exclusivamente los conocimientos de la asignatura reflejados en
el examen. Para acceder a dicha prueba extraordinaria de Septiembre, serd necesario entregar las
actividades correspondientes para ese curso.

La materia de Tecnologia de 2° ESO, ya no se imparte en el presente curso. La mayor parte de
sus contenidos son estudiados en Tecnologias de 3° ESO, por lo que se considerard aprobada la
Tecnologia de 2° ESO pendiente cuando se supere la materia de 3° ESO.

13. ACTIVIADES EXTRAESCOLARES Y COMPLEMENTARIAS

Las actividades extraescolares que propone el Departamento de Tecnologia para el curso 2008-
2009 son:
- Visita a una fébrica en la que se vea un proceso productivo completo (1°y 2° de ESO).
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- Visita al Museo de la Electricidad (3° ESO).

- Visita a la Feria “Madrid por la Ciencia” (1°y 3° de ESO).

- Visita a una competicion de Robética (Madridbot o Robocampeones) (3° y 4° ESO).

- Participaciéon en competiciones tecnoldgicas (IES Gran Capitdn) (Alumnos seleccionados de
1°,3°y 4° ESO).

ExpoTecno: Al final de curso y como actividad complementaria se llevard a cabo una
exposicion de los trabajos realizados en Tecnologia.
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