Software Matemáticas Primaria
	Adibú yo leo, yo calculo 1º Primaria
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	Descripción: CD Rom de actividades y juegos que ponen al usuario en contacto con las letras del alfabeto, sonidos y sílabas, al mismo tiempo que desarrolla su capacidad para contar y asociar sonidos así como imágenes o formas y colores. Matemáticas y lengua perfectamente integradas

	Adibú yo leo, yo calculo 2º Primaria
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	Descripción: Dos escenarios llenos de actividades y juegos. En el primero, una granja, el usuario practica la asociación de sonidos, imágenes, palabras y escritura. En el segundo, una fiesta, se familiariza con las matemáticas: suma y resta, escribe, ordena y compara los números.

	ADIBÚ CHU - EN EL CAMPO
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	Descripción: Un Pequeware para los más pequeños de la casa (2-4 años).
En un entorno alegre y lleno de colorido, AdibúChú aborda numerosas nociones pedagógicas correspondientes a la escuela infantil.
Da de comer a los animales, ayuda al conejito a llevar comida a su mamá, identifica los colores de las flores, ...Un sinfín de actividades que te adentran en el campo.

	Animales Increíbles
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	Edad: Entre 5 y 9 años

Temática: Reino animal.




	&M’s Las fórmulas perdidas
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	Edad: A partir de 8 años

Temática: Matemáticas.

Requisitos: Windows 95/98; ordenador Pentium 233MHz; 64MB de RAM; lector

de CD-ROM de 4x; Tarjeta de vídeo aceleradora 3D de 8Mb; altavoces o auriculares


	MATEMANIA I (A PARTIR DE 6 AÑOS)
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	Descripción: Para empezar con las matemáticas desde pequeñitos y con módulos para profesor incluidos

	MATEMÁTICAS CON PIPO 

	[image: image7.png]



	Descripción: Con Pipo se inician de forma divertida en el mundo de las mates. Se estimula el aprendizaje de las matemáticas, adelantando conceptos nuevos de forma intuitiva, convirtiendo las mates en la materia más entretenida. Sumar, restar, pesar, multiplicar, números, puzzles, lógica, medir, dividir, colorear, secuencias, figuras geométricas.

	Matemáticas y Lenguaje con Rayman

	[image: image8.png]



	 

El usuario y Rayman serán los encargados de recuperar un libro, atravesando 6 mundos diferentes y respondiendo a preguntas de Matemáticas (lectura, orden y análisis de los números, sumas y restas...) y de Lenguaje (reconocer palabras, lectura..)


	Pipo en el Imperio Maya
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	Edad: De 9 a 10 años

Temática: Matemáticas de 4º de Educación Primaria.

Requisitos: Ordenador 486; 8 Mb de RAM;15 Mb de espacio en disco; Windows

3.1, 2000, NT, XP y MS-DOS 5.0; D- ROM doble velocidad; Tarjeta Gráfica SVGA

(640 x 480, 256 colores); Tarjeta de sonido compatible Soundblaster.

	Pipo en la China Imperial
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	Edad: De 8 a 9 años

Temática: Matemáticas de 3º de Educación Primaria.

Requisitos: Ordenador 486; 8 Mb de RAM;15 Mb de espacio en disco; Windows

3.1, 2000, NT, XP y MS-DOS 5.0; D- ROM doble velocidad; Tarjeta Gráfica SVGA

(640 x 480, 256 colores); Tarjeta de sonido compatible Soundblaster.

	Pipo y los Vikingos
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	Edad: De 8 a 9 años

Temática: Matemáticas de 5º de Educación Primaria.

Requisitos: Ordenador 486; 8 Mb de RAM;15 Mb de espacio en disco; Windows

3.1, 2000, NT, XP y MS-DOS 5.0; D- ROM doble velocidad; Tarjeta Gráfica SVGA

(640 x 480, 256 colores); Tarjeta de sonido compatible Soundblaster.


	Aymun y al gran Carrera


	Aprende Matemáticas con el RM
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	Edad: de 6 a 12 años

Temática: Matemáticas de 1º a 6º de Primaria.

Requisitos: Windows 98/NT/Me/2000/XP. PIII o superior; 64 MB de memoria

RAM; Pantalla 800x600 (16bits); Sound Blaster o Compatible.

 

	Aprende Matemáticas con el AM
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	Edad: de 6 a 12 años

Temática: Matemáticas de 1º a 6º de Primaria.

Requisitos: Windows 98/NT/Me/2000/XP. PIII o superior; 64


	El Libro de la Selva
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	Edad: De 6 a 7 años

Temática: Lectura Matemáticas y Ciencias.

Requisitos: Windows 95/98; CPU 486DX a 66MHz; 12MB de RAM; 8MB de espacio

en disco, tarjeta de sonido de 8 bits; monitor de 256 colores; altovoces o

auriculares. También hay una versión para Mac


	Aymun al rescate
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	Edad: Seis cursos de educación primaria

Temática: Matemáticas, Lengua y Conocimiento del Medio.

Requisitos: PII 233 Mhz; Windows 98/Me/2000/XP. 64 MB de memoria RAM.

Lector de CD Rom de 16x. Ratón;Tarjeta de Sonido. Tarjeta gráfica SVGA 800 x

600. Microsoft DirectX 8.1


	Aymun y al gran Carrera
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